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• 

ПК-4.1 Знает основы научно-исследовательской деятельности в области
информационных технологий, основные методы решения прикладных задач,
современные методы информационных технологий; принципы построения научной
работы, методы сбора и анализа полученного материала, способы аргументации
ПК-4.2 Умеет применять полученные знания для решения стандартных задач в
области информационных технологий и в собственной научно-исследовательской
деятельности
ПК-4.3 Владеет базовыми навыками подготов'I<И научных обзоров и (или)
публикаций, рефератов и библиографий по тематике проводимых исследований на
русском и иностранном языке

В результате изучения дисциплины студент должен: 
Знать: 

• основные понятия теории моделирования информационных систем, принципы
системного подхода в моделировании, стадии разработки моделей;

• основные понятия и принципы: имитационного, компонентного и дискретно­
событийного подходов к моделированию;

• основные понятия и определения теории сетей Петри.
Уметь:

• применять на практике средства (программное обеспечение) имитационного,
компонентного и дискретно-событийного моделирования для решения научно­
исследовательских и прикладных задач (например, NS-2, xcos, CPNTools, GPSS).
Владеть:

• навыками проведения вычислительного эксперимента, исследования непрерывных,
дискретных и гибридных систем средствами для имитационного, компонентного и
дискретно-событийного моделирования (например, средствами NS-2, xcos,
CPNTools, GPSS).

4. Объем дисциплины и виды учебной работы 

Об щая трудоемкость дисциплины составляет 4
Вид учебной работы 

Аудиторные занятия (всего) 

Лекции 

Практические занятия (ПЗ) 

Семzтары (С) 

Лабораторн,ые работы (ЛР) 
Самостоятельная работа (всеrо) 

Общая трудоемкость час 

зачетных единиц. 
Всего 
часов 

54 

-

4 

-

50 

90 

144 

зач. ед. 4 

5. Содержание дисциплины

51 С . . одержание разделов дисциплины 

Семестры 
Сем. 6, мод. 12 (С) 

54 

-

4 

-

50 

90 

144 

4 

№ Наименование раздела Содержание раздела (темы) 
п/п дисциплины 
1. Основные понятия 1.1. Моделирование как метод научного познания, роль и 

теории моделирования место вычислительного эксперимента в 
информационных исследовательской деятельности. Классификация 
систем моделей: понятия математической и компьютерной 

модели, имитационное моделирование. Моделирование 
непрерывных, дискретных и гибридных систем. 


























































