
1 

 

Федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего 

образования «Российский университет дружбы народов» 

 

 
Институт мировой экономики и бизнеса 

 

Рекомендовано МССН/МО 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ 

 

ОБЛАЧНЫЙ ГЕЙМИНГ И ПОТРЕБЛЕНИЕ ВИДЕО-КОНТЕНТА 

 

 

Рекомендуется для направления подготовки/специальности 

38.03.01 Экономика 

 
Направленность программы (профиль)  

 

Цифровая экономика 

 

 

 

 

 

 

 



2 

 

1. Цели и задачи дисциплины:  

Цель изучения дисциплины  
Цель курса – сформировать у студентов знания в области облачного гейминга и 

использования видео-контент, изучить особенности рынка и перспектив его развития. 

Основными задачами изучения дисциплины являются: 

- познакомиться с основной терминологии облачного гейминга и рынка видео-

контента,  

- изучить способы монетизации и сфер использования данных технологий  

- выявить проблемы облачного гейминга и тенденции развития рынка технологий 

 

2. Место дисциплины в структуре ОП ВО: 
 

Дисциплина Облачный гейминг и потребление видео-контента относится к вариативной 

части блока Б.1. учебного плана. 

В таблице № 1 приведены предшествующие и последующие дисциплины, направленные на 

формирование компетенций дисциплины в соответствии с матрицей компетенций ОП ВО. 

Таблица № 1- Предшествующие и последующие дисциплины, направленные на 

формирование компетенций 

№ 

п/п 
Шифр и наименование компетенции 

Предшествующие 

дисциплины 

Последующие 

дисциплины 

(группы 

дисциплин) 

Универсальные компетенции  

1 УК-1 Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять системный 

подход для решения поставленных 

задач 

Микроэкономика,  

Информатика,  

Линейная алгебра 

Искусственный 

интеллект и 

нейронные сети, 

Система 

управления 

базами данных 

Профессиональные компетенции 

2 ПК-4 Управление проектами в области 

ИТ на основе полученных, планов 

проектов в условиях, когда проект не 

выходит за пределы утвержденных 

параметров (ПС №016 "Руководитель 

проектов в области информационных 

технологий") 

Информационные 

технологии и разработка 

ПО, 

Современные языки 

программирования (часть 

2) 

Интеграция DLT-

технологий в 

бизнес-процессы, 

Рынок Блокчейн-

технологий 

3 ПК-7 способен организовать 

деятельность малой группы, созданной 

для реализации конкретного 

экономического проекта 

Основы риторики и 

коммуникаций, 

Культура коммуникаций в 

цифровой сфере 

Трансформация 

финансового 

менеджмента в 

условиях 

цифровизации 

экономики, 

Развитие 

профессиональной 

карьеры в 

цифровой 

экономике 

 

3.Требования к результатам освоения дисциплины: 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции (УК): 
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 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять 

системный подход для решения поставленных задач (УК-1) 

Профессиональные компетенции (ПК): 

 Управление проектами в области ИТ на основе полученных, планов проектов в условиях, 

когда проект не выходит за пределы утвержденных параметров (ПС №016 "Руководитель 

проектов в области информационных технологий") (ПК-4) 

 способен организовать деятельность малой группы, созданной для реализации конкретного 

экономического проекта (ПК-7) 

В результате изучения дисциплины студент должен: 

Знать:  

 

 Преимущества, проблемы и риски использования облачного гейминга и использование 

видео-контента; 

 способы монетизации технологий 

Уметь: 

– применять понятийно-категориальный аппарат; 

– ориентироваться в процессе развития и трансформации цифровых технологий, анализировать 

процессы и явлений; 

– проводить анализ динамики соответствующих явлений. 

 

Владеть: 

– навыками выражения своих мыслей и мнения в межличностном и деловом общении; 

– навыками публичной речи, аргументации, ведения дискуссии; 

– навыками сбора, анализа и интерпретации статистических массивов социально-экономических 

показателей;    

– методикой построения диаграмм, графиков и других способов графического отображения 

экономических и финансовых показателей;  

– умением представлять результаты собственных исследований в виде аналитических докладов и 

мультимедийных презентаций. 

 

 

4. Объем дисциплины и виды учебной работы 

 

Объем дисциплины и виды учебной работы (очная форма обучения) 

Общая трудоемкость дисциплины составляет ___2______ зачетных единиц. 

Вид учебной работы Всего 

часов 

Семестры 

3 4 5 6 

Аудиторные занятия (всего) 50    50 

В том числе:      

Лекции 16    16 

Практическая работа (ПР) 16    16 

Самостоятельная работа (всего) 22    22 

Контроль 18    18 

Общая трудоемкость                                     час 

                                                                       зач. ед. 

72    72 

2    2 

 

5. Содержание дисциплины 

5.1. Содержание разделов дисциплины 

№ п/п Наименование раздела 

дисциплины 

Содержание раздела 
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1 Раздел 1. Сущность облачного 

гейминга   

Развитие облачного гейминга. 

Производительность облачного гейминга. 

Децентрализованный гейминг. Динамика рынка 

облачного гейминга: российский и зарубежный 

опыт. Основные проблемы облачного гейминга 

и перспективы развития.  

2 Раздел 2. Сферы применения 

облачного гейминга  

Сферы применения: телевизоры и сложные 

вычисления 

Облачный гейминг как способ диверсификации 

бизнеса для мобильных операторов. Сферы 

применения: телеком и реклама 

3 Раздел 3. Облачный гейминг и 

монетезация услуг  

Облачный гейминг как часть платной 

экосистемы. Основные IT-игроки. Способы 

вариантов монетизации услуг. Оценка 

эффективности монетизации услуг. Выбор 

способа монетизации услуг  

 Раздел 4.  Потребление видео-

контента  

Трансформация медиа-потребления. 

Цифровизация и медиа. Особенности 

потребление видео-контента. Целевая аудитория 

видео-контента на различных площадках. 

Формы видел-контента.  

 

5.2. Разделы дисциплин и виды занятий 

 

Разделы дисциплин и виды занятий (очная форма обучения) 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины 

Лекц. Контроль 

. 

ПР СРС Все-

го 

час. 

1. Раздел 1. Сущность облачного 

гейминга   

4 4 4 5 18 

2. Раздел 2. Сферы применения 

облачного гейминга  

4 4 4 5 18 

3. Раздел 3. Облачный гейминг и 

монетезация услуг  

4 5 4 6 19 

4 Раздел 4.  Потребление видео-

контента  

4 5 4 6 19 

 Итого 16 18 16 22 72 

 

 

6. Лабораторный практикум в данном курсе не предусмотрен 

 

7. Практические занятия (семинары) 

 

№ 

п/п 

№ раздела дисциплины Трудо-

емкость 

(час.) 

1. Раздел 1. Сущность облачного гейминга   4 

2. Раздел 2. Сферы применения облачного гейминга  4 

3. Раздел 3. Облачный гейминг и монетезация услуг  4 

4 Раздел 4.  Потребление видео-контента  4 
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8. Материально-техническое обеспечение дисциплины: 

 учебные аудитории (кабинеты) с рабочими местами для проведения лекций (по 

числу студентов в потоке) и для проведения семинаров (по числу студентов в отдельных группах); 

 доска;  

 стационарный персональный компьютер с пакетом Microsoft Office; 

 мультимедийный проектор; 

 допускается использование переносной аппаратуры – ноутбук и проектор; 

 экран (стационарный или переносной напольный). 

 
№  

ауд. 

Наименование Наименование 

  

17 Учебная аудитория Мультимедиа проектор – 2 шт., звуковая трибуна – 1 шт., экран – 2 шт. 

101 Учебная аудитория Мультимедиа проектор – 2 шт., звуковая трибуна – 1 шт., экран -2 шт. 

27 Учебная аудитория  Мультимедиа проектор - 1 шт., экран - 1 шт.  

29 Учебная аудитория  Мультимедиа проектор - 1 шт., экран - 1 шт.  

Конф. 

зал 

Учебная аудитория Мультимедиа проектор – 1 шт., звуковое оборудование 

   

 

 

9. Информационное обеспечение дисциплины  

 

а) программное обеспечение 

Microsoft Office, Mentor 

б) базы данных, информационно-справочные и поисковые системы 

1. Сайт библиотеки РУДН – Режим доступа: http://lib.rudn.ru/  - со стационарных 

компьютеров РУДН 

2. Университетская библиотека ONLINE – Режим доступа: http://www.biblioclub.ru/  

3. LexisNexis. – Режим доступа: http://www.lexisnexis.com/hottopics/lnacademic/?  

4. Книжные коллекции издательства SPRINGER.  – Режим доступа: 

www.springerlink.com  

5.  Вестник РУДН – Режим доступа: http://www.elibrary.ru/defaultx.asp  

7.  Универсальные базы данных East View. – Режим доступа: http://online.ebiblioteka.ru/  

8. Полнотекстовая коллекция российских научных журналов. eLibrary.ru – Режим 

доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp?   

9. Электронная библиотека Издательского дома «Гребенников». Grebennikon. – Режим 

доступа: http://grebennikon.ru/  

10. Международный портал электронных газет общественно-политической тематики. 

Library PressDisplay – Режим доступа: http://library.pressdisplay.com  

11. Справочники - отраслевые и страноведческие БД. Polpred.com. – Режим доступа: 

http://www.polpred.com/  

12. On-line доступ к журналам. Информационная база данных по всем отраслям науки и 

электронная доставка документов. SwetsWise. – Режим доступа: https://www.swetswise.com  

14. Книги издательства «Альпина Паблишерз». Актуальная деловая литература. – 

Режим доступа: http://www.alpinabook.ru/books/online_biblioteka.php  

16. Электронная библиотека диссертаций РГБ – Режим доступа: http://diss.rsl.ru/ 

Поисковые системы : Яндекс (yandex.ru), Google (google.ru) 

 

10. Учебно-методическое обеспечение дисциплины: 

а) основная литература 

1. Гаврилов, Л. П.  Инновационные технологии в коммерции и бизнесе : учебник для 

бакалавров / Л. П. Гаврилов. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 372 с. — (Бакалавр и 

магистр. Академический курс). — ISBN 978-5-9916-2452-7. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт 

http://lib.rudn.ru/
http://www.biblioclub.ru/
http://www.lexisnexis.com/hottopics/lnacademic/
http://www.springerlink.com/
http://www.elibrary.ru/defaultx.asp
http://online.ebiblioteka.ru/
http://grebennikon.ru/
http://library.pressdisplay.com/
http://www.polpred.com/
https://www.swetswise.com/
http://www.alpinabook.ru/books/online_biblioteka.php
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[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/425884  

Информационные технологии в менеджменте : учебник и практикум для среднего 

профессионального образования / Е. В. Майорова [и др.] ; под редакцией Е. В. Майоровой. — 

Москва : Издательство Юрайт, 2021. — 368 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-

9916-9005-8. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/471610  

 

б) дополнительная литература: 

1. России : материалы Международного круглого стола. Москва, 28 февраля 2019 г. - 

Электронные текстовые данные. - М. : Изд-во РУДН, 2019. - 182 с. : ил. - ISBN 978-5-209-09412-8. 

Ссылка на документ: http://lib.rudn.ru/MegaPro/UserEntry?Action=Rudn_FindDoc&id=481419&idb=0 

2. Ермасова Наталья Борисовна. Финансовый менеджмент : учебное пособие / Н.Б. Ермасова, 

С.В. Ермасов. - 2-е изд., переработ. и доп. - М. : Юрайт, 2010. - 621 с. : ил. - (Основы наук). - ISBN 

978-5-9916-0227-3 : 268.95. 

3. С. Чишти, Я. Барберис Чишти, С. Финтех: Путеводитель по новейшим финансовым 

технологиям: Москва :Альпина Паблишер, 2017 https://e.lanbook.com/book/100962 

4. К.В. Криничанский Современные финансовые рынки. КноРус, 2021  

5. Солдаткин С.Н. Современные финансовые технологии. (Бакалавриат и магистратура). 

Учебное пособие. КноРус, 2020 

6. Karen G. Mills Fintech, Small Business & the American Dream. (Финтех, малый бизнес и 

американская мечта) URL: https://karengmills.com/fintech-small-business-the-american-dream/ 

7. Peter Goldfinch A Global Guide to FinTech and Future Payment Trends.  ISBN-13: 978-

1138394469 

8. Башир И. - Блокчейн: архитектура, криптовалюты, инструменты разработки, смарт-

контракты - Издательство "ДМК Пресс" - 2019 - 538с. - ISBN: 978-5-97060-624-7 - Текст 

электронный // ЭБС ЛАНЬ - URL: https://e.lanbook.com/book/123701 

9. Варнавский А.В.,Грузина Ю.М., Бурякова А.О., Себеченко Е.В., Трубников В.А. - Развитие 

краудинвестинга на базе ICO крипто-активов с использованием блокчейн-опционов на поставку 

мощности электрической генерации. Монография. - КноРус - 2019 - 125с. - ISBN: 978-5-4365-3324-

7 - Текст электронный // ЭБС BOOKRU - URL: https://book.ru/book/932198 

10. ЛАПИДУС ЛАРИСА ВЛАДИМИРОВНА. (2016). Краудсорсинг И Краудфандинг. 

Маркетинговое Продвижение Проектов, Продукции И Услуг. Вестник Финансового Университета, 

(4 (94)). Retrieved from http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&site=eds-

live&db=edsclk&AN=edsclk.16901179 

11. Соколинская Н.Э. - Современные проблемы и перспективы развития рынка криптовалюты в 

РФ. Сборник - Русайнс - 2018 - 145с. - ISBN: 978-5-4365-2339-2 - Текст электронный // ЭБС 

BOOKRU - URL: https://book.ru/book/929729 

12. Фияксель Э.А., Солохин А.А., & Соколов И.Н. (n.d.). Краудинвестинг. Обзор Исследований 

И Промежуточные Результаты Развития. Retrieved from 

http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&site=eds-

live&db=edsclk&AN=edsclk.https%3a%2f%2fcyberleninka.ru%2farticle%2fn%2fkraudinvesting-obzor-

issledovaniy-i-promezhutochnye-rezultaty-razvitiya 

 

 

11. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины  

        Преподавание курса предполагает такие методы обучения, как лекции, семинары, 

групповое и индивидуальное консультирование, практикумы, мастер-классы, самостоятельную 

работу студента.  

Виды занятий и методы обучения 

Лекции Аудиторная форма занятий, в которой даются основные положения 

учебной дисциплины. Конечная цель лекций – достижение 

студентами необходимой для дальнейшей профессиональной 

деятельности степени овладения изучаемыми теоретическими 

https://e.lanbook.com/book/100962
https://karengmills.com/fintech-small-business-the-american-dream/
https://e.lanbook.com/book/123701
https://book.ru/book/932198
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&site=eds-live&db=edsclk&AN=edsclk.16901179
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&site=eds-live&db=edsclk&AN=edsclk.16901179
https://book.ru/book/929729
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знаниями. Форма лекции может быть как традиционной, так и 

интерактивной. 

Семинары Аудиторная диалоговая форма занятий по одной из тем курса, 

предполагающая активное участие студентов (всех или некоторых 

из них), направленная на формирование у них навыков 

самостоятельного теоретического анализа рассматриваемых в 

курсе проблем, в том числе путем изучения текстов 

первоисточников, накопление практического опыта решения 

типовых профессиональных задач. 

Групповое 

академическое 

консультирование 

 

Основная задача группового академического консультирования - 

подробное либо углубленное рассмотрение некоторых тем 

теоретического курса, освоение которых, как правило, вызывает 

затруднение у части студентов. По желанию студентов возможно 

вынесение на обсуждение дополнительных: тем, вызывающих у 

них особый интерес, которые не получают достаточного освещения 

в лекционном курсе. Данная форма занятий является обязательной 

для преподавателя, студент имеет право не принимать участие в 

такой консультации в случае, если он самостоятельно успешно 

освоил данный раздел курса или же обсуждаемая дополнительная 

тема его не интересует. 

Индивидуальные 

консультации 

Внеаудиторная форма работы преподавателя с отдельным 

студентом, подразумевающая обсуждение тех разделов 

дисциплины, которые оказались для студента неясными, или же 

вызванная желанием студента работать над написанием курсовой 

или выпускной квалификационной работы по изучаемому курсу. 

Мастер-класс Лекция и/или групповое консультирование приглашенного 

известного и высококвалифицированного зарубежного или 

отечественного ученого (либо практика в данной области). Задача - 

показать реальную сторону исследовательской и прикладной 

работы в науке и демонстрация студентам стандартов мышления 

профессионала в избранной ими специальности. 

Самостоятельная 

работа 

Чтение рекомендованной литературы (обязательной и 

дополнительной), подготовка к устным выступлениям, подготовка 

к письменным контрольным работам (рубежным, итоговым 

испытаниям), написание рефератов, эссе, курсовых и выпускных 

квалификационных работ; а также иные виды работы, 

необходимые для выполнения учебной программы 

Условия и критерии выставления оценок 

       От студентов требуется посещение лекций и семинарских занятий, обязательное участие 

в аттестационных испытаниях, выполнение заданий преподавателя. Особо ценится активная работа 

на семинаре (умение вести дискуссию, творческий подход к анализу материалов, способность четко 

и емко формулировать свои мысли), а также качество подготовки контрольных работ (тестов) и 

докладов. 

       Оценки по преподаваемой дисциплине выставляются на основании результатов 

изучения, демонстрируемых студентами на протяжении всего периода обучения (как правило, 

семестра). Итоговая оценка определяется суммой баллов, полученных студентами за различные 

виды работы в течение всего периода обучения предусмотренного учебной программой.  

       Все виды учебных работ выполняются точно в сроки, предусмотренные программой 

обучения. Если студент без уважительных причин не выполнил какое-либо из учебных заданий 

(пропустил контрольную работу, позже положенного срока сдал реферат и т.п.), то за данный вид 
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учебной работы баллы ему не начисляются, а подготовленные позже положенного срока работы не 

оцениваются. 

 

Балльно-рейтинговая система оценки знаний, шкала оценок 

 

Баллы БРС Традиционные оценки РФ Оценки ECTS 

95 – 100 Отлично – 5 A (5+) 

86 – 94 B (5) 

69 – 85 Хорошо – 4 C (4) 

61 – 68 Удовлетворительно – 3 D (3+) 

51 – 60 E (3) 

31 – 50 Неудовлетворительно – 2 FX (2+) 

0 – 30 F (2) 

51 - 100 Зачет Passed 

 

Описание оценок ECTS: 

       А ("Отлично") - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, 

необходимые практические навыки работы с освоенным материалом сформированы, все 

предусмотренные программой обучения учебные задания выполнены, качество их выполнения 

оценено числом баллов, близким к максимальному. 

       В ("Очень хорошо") - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, 

необходимые практические навыки работы с освоенным материалом в основном формированы, все 

предусмотренные программой обучения учебные задания выполнены, качество выполнения 

большинства из них оценено числом баллов, близким к максимальному.  

       С ("Хорошо") - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов некоторые 

практические навыки работы с освоенным материалом сформированы недостаточно, все 

предусмотренные программой обучения учебные задания выполнены, качество выполнения ни 

одного из них не оценено минимальным числом 5аллов, некоторые виды заданий выполнены с 

ошибками. 

       D (“Удовлетворительно") - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не 

носят существенного характера, необходимые практические навыки заботы с освоенным 

материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения 

учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий, возможно, содержат ошибки. 

       E (“Посредственно") - теоретическое содержание курса освоено частично, некоторые 

практические навыки работы не сформированы, многие предусмотренные программой обучения 

учебные задания не выполнены, либо качество выполнения некоторых из них оценено числом 

баллов, близким к минимальному. 

       FX ("Условно неудовлетворительно") - теоретическое содержание курса освоено частично, 

необходимые практические навыки работы не сформированы, большинство предусмотренных 

программой обучения учебных заданий не выполнено либо качество их выполнения оценено 

числом баллов, близким к минимальному; при дополнительной самостоятельной работе над 

материалом курса возможно повышение качества выполнения учебных заданий 

       F (“Безусловно неудовлетворительно") - теоретическое содержание курса не освоено, 

необходимые практические навыки работы не сформированы, все выполненные учебные задания 

содержат грубые ошибки, дополнительная самостоятельная работа над материалом курса не 

приведет к какому-либо значимому повышению качества выполнения учебных заданий. 

 

12. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине  

ФОС по дисциплине «Облачный гейминг и потребление видео-контента» представлены в 

соответствующем УМК. 

Программа составлена в соответствии с требованиями ОС ВО РУДН 
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Паспорт фонда оценочных средств по дисциплине: Облачный гейминг и потребление видео-контента 

Направления подготовки: 38.03.01 «Экономика» 

Направленность программы (профиль): Цифровая экономика  
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УК-1; 

ПК-4; 

ПК-7 

Раздел 1. Сущность 

облачного гейминга   

Сущность облачного 

гейминга    5 5 

 

 

 

 10 

УК-1; 

ПК-4; 

ПК-7 

Раздел 2. Сферы 

применения 

облачного гейминга  

Сферы применения 

облачного гейминга 5 5    10 

УК-1; 

ПК-4; 

ПК-7 

Раздел 3. Облачный 

гейминг и 

монетезация услуг  

Облачный гейминг и 

монетезация услуг 5 5    10 

УК-1; 

ПК-4; 

ПК-7 

Раздел 4.  

Потребление видео-

контента  

Потребление видео-

контента  5 5     10 

Всего  10 20 10 30  30 100 100 
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Формы контроля по курсу. Критерии оценки знаний, умений, навыков. 

1. ОПИСАНИЕ БАЛЛЬНО-РЕЙТИНГОВОЙ СИСТЕМЫ 

Максимальное количество баллов, набранных в течение семестра, составляет 100.  

Текущий контроль. 

В процессе изучения курса выполняется одно промежуточное контрольное задание 

в виде рейтинговой контрольной работы, на каждом семинаре пишутся контрольные 

работы по вопросам предыдущей лекции. 

  Условия и критерии выставления оценок 

Аттестация базируется на оценке работы студента на семинарских занятиях, оценки 

письменных контрольных работ, рефератов, презентаций и устного опроса по всем темам 

курса. Также учитывается посещение лекций и семинарских занятий.  

Итоговая аттестация осуществляется на основе набора  оценок нарастающим итогом  

 

 

№ 

Вид деятельности Максимальн

ая оценка 

1. Дискуссия  10 

3. Внутрисеместровая аттестация ( КР) 20 

4. Творческая работа (подготовка научных сообщений, рефератов) 30 

5. Выполнение домашних заданий 10 

6. Итоговая аттестационное испытание 30 

 Итого: 100 

 

Слушатели, набравшие по шкале оценок достаточное количество баллов, имеют 

возможность получения итоговой оценки по текущей успеваемости. В течение семестра 

студенты выполняют две обязательные промежуточные контрольные работы, несколько 

текущих контрольных работ в устной и письменной формах, а также готовят 1-2 сообщения 

(реферата) на семинаре. 

Максимальное количество баллов – 100.Слушатели, набравшие менее 30 баллов в 

течение семестра, не допускаются к сдаче экзамена как не усвоившие дисциплину курса. 

Оценка неудовлетворительно выставляется в форме F(2); X(2+). Оценка F(2) 

выставляется при условии, если слушатель набрал менее 30 баллов, оценка FX(2+) – 31-50 

балла. Оценка FX(2+) даёт возможность для пересдачи экзамена или зачёта. 

Оценка удовлетворительно выставляется в форме E(3); D(3+). Оценка E(3) 

выставляется при условии, если студент набрал от 51 до 60 баллов. Оценка D(3+) – при 

условии наличия 61-68 баллов. 

Оценка хорошо выставляется в форме C (4) при условии, если студент набрал 69-85 

баллов. 

Оценка отлично выставляется в форме B(5); A(5). Оценка B(5) выставляется, если 

студент набрал 86-94 баллов и свидетельствует о выполнении всех требуемых условий 

прохождения курса. Оценка A(5) – 95-100 баллов выставляется не только при условии 

выполнения всех требований, но и с обязательным проявлением творческого отношения к 

предмету, умения находить оригинальные, не содержащиеся в учебниках ответы, умения 

работать с источниками, которые содержатся дополнительной литературе к курсу, умения 

соединять знания, полученные в данном курсе со знаниями других дисциплин. 

Соответствие систем оценок 

Баллы БРС Оценки ECTS 

95 – 100 A (5+) 

86 – 94 B (5) 
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69 – 85 C (4) 

61 – 68 D (3+) 

51 – 60 E (3) 

31 – 50 FX (2+) 

0 – 30 F (2) 

51 - 100 Passed 

Примерный перечень оценочных средств 

 

п/п 

Наименование 

оценочного 

средства 

Краткая характеристика оценочного 

средства 

Представление 

оценочного 

средства в фонде 

Аудиторная работа 

1 Круглый стол, 

дискуссия, 

полемика, 

диспут, дебаты 

(работа на 

занятии) 

Оценочные средства, позволяющие 

включить обучающихся в процесс 

обслуживания спорного вопроса, 

проблемы и оценить их умение 

аргументировать собственную точку 

зрения 

Перечень 

дискуссионных тем   

2. Контрольная 

работа 

Средство контроля, организованное как 

аудиторное занятие, на котором 

обучающимся необходимо 

самостоятельно продемонстрировать 

усвоение учебного материала темы, 

раздела или разделов дисциплины. 

База тестовых 

заданий 

Самостоятельная работа 

3. Реферат Продукт самостоятельной работы 

студента, представляющий собой краткое 

изложение в письменном виде 

полученных результатов теоретического 

анализа определенной научной (учебно-

исследовательской) темы, где автор 

раскрывает суть исследуемой проблемы, 

приводит различные точки зрения, а также 

собственные взгляды на нее. 

Темы рефератов 

4. Эссе и иные 

творческие 

задания 

Частично регламентированное задание, 

имеющее нестандартное решение и 

позволяющее диагностировать умения, 

интегрировать знания различных 

областей, аргументировать собственную 

точку зрения. Может выполняться в 

индивидуальном порядке или группой 

обучающихся. 

Темы групповых 

и/или 

индивидуальных 

творческих заданий 

5. Выполнение 

домашних 

заданий 

Различают задачи и задания: 

а) репродуктивного уровня, позволяющие 

оценивать и диагностировать знание 

фактического материала (базовые 

понятия, алгоритмы, факты) и умение 

правильно использовать специальные 

термины и понятия, узнавание объектов 

 Комплект разно 

уровневых задач и 

заданий 
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изучения в рамках определенного раздела 

дисциплины; 

б) реконструктивного уровня, 

позволяющие оценивать и 

диагностировать умения синтезировать, 

анализировать, обобщать фактический и 

теоретический материал с 

формулирование конкретных выводов, 

установлением причинно-следственных 

связей 

в) творческого уровня, позволяющие 

оценивать и диагностировать умения, 

интегрировать знания различных 

областей, аргументировать собственную 

точку зрения. 
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Перечень дискуссионных тем 

 

Дискуссии на основе различных статей и анализе процессов, связанных с облачным 

геймингом и использованием видео-контента: 

1. Shea R. et al. Cloud gaming: architecture and performance //IEEE network. – 2013. – Т. 

27. – №. 4. – С. 16-21. 

2. Xu Y. et al. A cost-efficient cloud gaming system at scale //IEEE Network. – 2018. – Т. 

32. – №. 1. – С. 42-47. 

3. Chuah S. P., Yuen C., Cheung N. M. Cloud gaming: A green solution to massive 

multiplayer online games //IEEE Wireless Communications. – 2014. – Т. 21. – №. 4. – С. 

78-87. 

  

Оценка Критерии оценивания 

2 баллов Студент дал развернутый ответ на поставленный вопрос. Студент 

свободно ориентируется в материале, может аргументировано 

отстаивать свою точку зрения и ответить на возникающие вопросы.  

0-1 баллов Имеются замечания/неточности в части ответа на поставленный 

вопрос. Студент не ориентируется в материале, не может ответить на 

возникающие вопросы. 

 

Компетенции: УК-1; ПК-4; ПК-7 

Критерии оценивания контрольных работ   

Оценка Критерии оценивания 

9-10 баллов Студент дал развернутый ответ на поставленный вопрос. Студент 

свободно ориентируется в материале,  может аргументировано 

отстаивать свою точку зрения и ответить на возникающие вопросы.  

7-8 балла Имеются замечания/неточности в части ответа на поставленный 

вопрос. Студент ориентируется в материале, может аргументировано 

отстаивать свою точку зрения и ответить на возникающие вопросы.  

4-6балла Имеются замечания/неточности в части ответа на поставленный 

вопрос. Студент ориентируется в материале, но  испытывает 

затруднения при ответе на возникающие вопросы. 

0-4 балла Имеются замечания/неточности в части ответа на поставленный 

вопрос. Студент не ориентируется в материале, не может ответить на 

возникающие вопросы. 

 

Критерии оценивания итогового аттестационного испытания  

 

Оценка Критерии оценивания 

20 баллов Студент дал развернутый ответ на поставленный вопрос. Студент 

свободно ориентируется в материале,  может аргументировано 

отстаивать свою точку зрения и ответить на возникающие вопросы.  

6-19 балла Имеются замечания/неточности в части ответа на поставленный 

вопрос. Студент ориентируется в материале, может аргументировано 

отстаивать свою точку зрения и ответить на возникающие вопросы.  

3-5 балла Имеются замечания/неточности в части ответа на поставленный 

вопрос. Студент ориентируется в материале, но  испытывает 

затруднения при ответе на возникающие вопросы. 

0-3 баллов Имеются замечания/неточности в части ответа на поставленный 

вопрос. Студент не ориентируется в материале, не может ответить на 

возникающие вопросы. 
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  Компетенции: УК-1; ПК-4; ПК-7 

 

Пример домашнего задания 
 

Задание 1. Проанализировать статистику мирового рынка Cloud Gaming и сделать 

ключевые выводы (в формате pptx) 
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Критерии оценивания работы домашних заданий 

Оценка Критерии оценивания 

5 баллов Задачи решены полностью, в представленном решении обосновано получен 

ответ 

4 балла Задачи решены полностью, но нет достаточного обоснования или при верном 

решении допущена вычислительная ошибка, не влияющая на правильную 

последовательность рассуждений, и, возможно, приведшая к неверному 

ответу 

1-2 балла Задачи решены частично 

0 баллов Решение неверно или отсутствует  

 

Компетенции: УК-1; ПК-4; ПК-7 
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Темы и методические рекомендации по написанию и защите рефератов 

(творческих работ) 

 

По анализу рынка облачного гейминга и потребления видео-контента по следующим 

пунктам: 

1. определить тенденции рынка 

2. определить основных игроков рынка (доли компаний) 

3. анализировать технологию и способы монетизации, характерную для данного рынка 

4. определить целевую аудиторию  

 

Доклад по дисциплине «Облачный гейминг и потребление видео-контента» является 

результатом индивидуальной или коллективной (в группах по 1-2 человека) работы 

студентов и отражает способности исполнителей к самостоятельной работе с литературой 

и навыки анализа конкретной проблемы. 

Для подготовки доклада рекомендуется использовать учебную, научную и 

специальную научно-практическую литературу. 

СТРУКТУРА ДОКЛАДА (творческой работы) 

Работа состоит из следующих частей: 

1. Теоретическая часть – как следует решать проблему 

2. Аналитическая часть – анализ конкретной ситуации (решения вопроса на 

практике) 

3. Зарубежный опыт решения аналогичных проблем 

4. Авторское видение дальнейшего развития и решения проблемы 

Для подготовки теоретической части доклада необходимо изучить литературу по 

данной теме (учебники, учебные пособия, монографии, статьи в периодических изданиях и 

т.д.). Теоретический раздел должен показать, что студент знаком с публикациями по 

рассматриваемой проблеме. Важно выразить собственное мнение в отношении позиций 

того или иного автора или содержания используемого документа. При использовании 

прямого цитирования обязательно делать ссылки на источник с указанием страниц. 

Аналитический раздел основывается на фактическом материале. Для написания этого 

раздела могут быть использованы различные источники информации: статистические 

данные, нормативно-правовые акты, результаты специальных обследований, материалы 

научно-практических семинаров, конференций и др. 

Работа будет более интересной, если фактический материал рассматривается в 

динамике. Для наглядности и удобства анализа цифровые данные могут быть сведены в 

таблицы. 

Заключительная часть должна содержать выводы и предложения по каждому разделу 

и по работе в целом. Они должны логически вытекать из ранее написанного материала. 

После заключения в работе помещается список использованной литературы и 

источников. 

Результаты исследования оформляются в виде доклада и его презентации. 

Самостоятельная работа студентов включает изучение основной и дополнительной 

литературы по данной дисциплине, подготовка выступлений на семинарах, подготовка 

творческих работ по проблемных вопросам экономического развития, их оформление в 

виде презентаций, а также подготовка и защита реферата по одной из предлагаемых тем. 

Критерии оценки творческих работ в форме устных презентаций 

 

  (3)   (2) (1) (0) 

 Максимальное число  27 18 9 0 

1 Выявление проблематики      
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2 Степень раскрытия темы в 

соответствии с поставленными 

вопросами 

    

3 Логика изложения     

4 Структура и оформление слайдов     

5 Аргументированность выводов     

6 Командная работа     

7 Полнота ответов на вопросы     

8  Качество устной презентации      

9 Соблюдение регламента времени      

 

Оценка  

 

Набранные очки Количество баллов  

27 28-30 баллов 

26 25-27 баллов 

25-24 22-24 баллов 

23-21 19-21 баллов 

20-18 16-18 баллов 

17-15 13-15 баллов 

14-11 10-12 балла 

10-8  7-9балла 

7-5 4-6 балла 

4-1 1-3 балл 

 

Компетенции: УК-1; ПК-4; ПК-7 

 ФОС по дисциплине «Облачный гейминг и потребление видео-контента» 

представлены в соответствующем УМК. 

Программа составлена в соответствии с требованиями ОС ВО РУДН 

 

 

 

 

 

Руководитель программы 

К.э.н., 

  __________________ С.Г. Главина 
   подпись 

 


