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ОПК-4.3 Имеет практический опыт применения современного математического 
апларата, связанного с проектированием, разработкой, реализацией и оценкой 
качества программных продуктов и программных комплексов в различных 
областях человеческой деятельности 
ПК-1 Способен разрабатывать и отлаживать программный код 
ПК-1.1 Знает основы программирования; современные объектно-ориентированные 
языки программирования; современные структурные языки программирования; 
языки современных бизнес-приложений 
ПК-1.2 Умеет кодировать на языках программирования; тестировать результаты 
кодирования 
ПК-1.3 Владеет навыками разработки кода информационной системы; навыками 
верификации кода информационной системы 

В результате изучения дисциплины студент должен: 
Зиать: 

• принципы формирования, хранения и преобразования графической информации;
• базовые приемы реализации ашоритмов компьютерной графики на персональных

компьютерах;
• основы объектно-ориентированного подхода к программированию в области

компьютерной графики;
У.меть: 

• ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения, использовать прикладные
системы программирования в области компьютерной графики;

• работать с современными графическими библиотеками при программировании на
языках высокого уровня в области компьютерной графики;
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• процедурным и объектно-ориентированным методами программирования с 
использованием языка С++ в области компьютерной графики;

• практическими навыками использования прикладных программ, относящихся к 
области компьютерной графики.

4. Объем дисциплины и виды учебной работы

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы. 

Вид учебной работы Всего Семестры 

часов 
Семестр 5, модуль 1 О(А) 

Аудиторные занятия (всего) 54 54 

Лекции 18 18 

Практические занятия (ПЗ) 

Сем.инары (С) 

Лабораторные работы (ЛР) 36 36 

Самостоятельная работа (всего) 54 54 

Общая трудоемкость (часов) 108 108 

Общая трудоемкость (зачетных единиц) 3 3 


































