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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Целью освоения дисциплины «Прикладное программирование на языках высокого уровня» 

является – формирование у студентов теоретических знаний и умений в области прикладного 

программирования и проектирования математических систем. 

 
2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Освоение дисциплины «Прикладное программирование на языках высокого уровня» 

направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций (части компетенций): 

Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении 

дисциплины (результаты освоения дисциплины) 

Шифр Компетенция 
Индикаторы достижения компетенции  

(в рамках данной дисциплины) 

УК-1 

Способен осуществлять 

поиск, критический анализ 

проблемных ситуаций на 

основе системного 

подхода, вырабатывать 

стратегию действий. 

УК-1.1 Анализирует задачу, выделяя ее базовые 

составляющие 

УК-1.2 Определяет и ранжирует информацию, 

требуемую для решения поставленной задачи 

УК-1.3 Осуществляет поиск информации для 

решения поставленной задачи по различным типам 

запросов 

УК-1.4 Предлагает варианты решения задачи, 

анализирует возможные последствия их 

использования 

УК-1.5 Анализирует пути решения проблем 

мировоззренческого, нравственного и личностного 

характер на основе использования основных 

философских идей и категорий в их историческом 

развитии и социально-культурном контексте 

УК-7 

Способен к использованию 

цифровых технологий и 

методов поиска, обработки, 

анализа, хранения и 

представления информации 

(в профессиональной 

области) в условиях 

цифровой экономики и 

современной 

корпоративной 

информационной культуры 

УК-7.1. Осуществляет поиск нужных источников 

информации и данных, воспринимает, анализирует, 

запоминает и передает информацию с 

использованием цифровых средств, а также с 

помощью алгоритмов при работе с полученными из 

различных источников данными с целью 

эффективного использования полученной 

информации для решения задач; 

УK-7.2. Проводит оценку информации, ее 

достоверность, строит логические умозаключения 

на основании поступающих информации и данных; 

УК-7.3. Соблюдает и пропагандирует нормы 

здорового образа жизни в различных жизненных 

ситуациях и в профессиональной деятельности. 

ОПК-2 

Способен формулировать 

задачи управления в 

технических системах и 

обосновывать методы их 

решения 

ОПК-2.1 Знает основные методы решения задач 

управления в технических системах. 

ОПК-2.2 Умеет обосновывать методы решения 

задач управления в технических системах. 

ОПК-2.3 Владеет методами постановки задач 

управления в технических системах. 

ОПК-7 

Способен осуществлять 

обоснованный выбор, 

разрабатывать и 

реализовывать на практике 

схемотехнические, 

системотехнические и 

ОПК-7.1Умеет разрабатывать и реализовывать на 

практике схемотехнические и системотехнические 

решения для систем автоматизации и управления. 

ОПК-7.2 Умеет разрабатывать аппаратно-

программные решения для систем автоматизации и 

управления 



Шифр Компетенция 
Индикаторы достижения компетенции  

(в рамках данной дисциплины) 

аппаратно-программные 

решения для систем 

автоматизации и 

управления  

ОПК-7.3 Владеет подходами для осуществления 

обоснованного выбора и реализации на практике 

схемотехнических, системотехнических и 

аппаратно-программных решений для систем 

автоматизации и управления. 

 

 

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО 

Дисциплина «Прикладное программирование на языках высокого уровня» относится к 

вариативной части/части, формируемой участниками образовательных отношений блока Б1 

ОП ВО. 

 

В рамках ОП ВО обучающиеся также осваивают другие дисциплины и/или практики, 

способствующие достижению запланированных результатов освоения дисциплины 

«Прикладное программирование на языках высокого уровня». 

Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 

результатов освоения дисциплины 

Шифр 
Наименование 

компетенции 

Предшествующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

Последующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

УК-1 

Способен 

осуществлять поиск, 

критический анализ 

проблемных ситуаций 

на основе системного 

подхода, 

вырабатывать 

стратегию действий. 

Современная 

математическая 

статистика в 

экономических задачах  

Проектирование 

автоматизированных систем 

управления  

Глубинное машинное 

обучение  

Преддипломная практика 

ГАК 

ГЭК 

УК-7 

Способен к 

использованию 

цифровых технологий 

и методов поиска, 

обработки, анализа, 

хранения и 

представления 

информации (в 

профессиональной 

области) в условиях 

цифровой экономики 

и современной 

корпоративной 

информационной 

культуры 

Проектирование 

информационно-

управляющих систем 

Современная 

математическая 

статистика в 

экономических задачах 

Имитационное 

моделирование и 

случайные процессы 

Методы искусственного 

интеллекта 

Динамика механических 

систем 

Нелинейные 

динамические системы 

Моделирование бизнес-

процессов 

Проектирование баз 

данных в задачах 

экономики 

Agile-методы 

разработки 

Проектирование 

автоматизированных систем 

управления  

Прикладное 

программирование на 

языках высокого уровня 

Современная 

математическая статистика 

в экономических задачах 

Преддипломная практика 

ГАК 

ГЭК 



Шифр 
Наименование 

компетенции 

Предшествующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

Последующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

ОПК-2 

Способен 

формулировать 

задачи управления в 

технических системах 

и обосновывать 

методы их решения 

Современная 

математическая  

экономика 

Преддипломная практика 

ГАК 

ГЭК 

ОПК-7 

Способен 

осуществлять 

обоснованный выбор, 

разрабатывать и 

реализовывать на 

практике 

схемотехнические, 

системотехнические и 

аппаратно-

программные 

решения для систем 

автоматизации и 

управления  

Современные проблемы 

теории управления 

Преддипломная практика 

ГАК 

ГЭК 

 

 

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ  

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единиц. 

Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения ОП ВО для ОЧНОЙ формы 

обучения 

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы) 

  1 2 3 4 

Контактная работа, ак.ч. 54   54  

 

Лекции (ЛК) 18   18  

Лабораторные работы (ЛР)      

Практические/семинарские занятия (СЗ) 36   36  

Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 72   72  

Контроль (зачет с оценкой), ак.ч. 18   18  

Общая трудоемкость дисциплины 
ак.ч. 144   144  

зач.ед. 4   4  

 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины 

Содержание раздела (темы) Вид учебной 

работы 

1. Раздел 1. Введение в 

алгоритмизацию и 

программирование на языке 

C#  

Тема 1.1 Методология 

программирования. 

Этапы решения задач на ЭВМ. Понятие 

алгоритма. Исполнитель, система команд 

исполнителя. Свойства алгоритмов. Способы 

записи алгоритмов. Принципы структурного 

программирования. Основные 

алгоритмические структуры и их 

суперпозиции. Программирование как раздел 

ЛК, СЗ 



Алгоритмические 

структуры. 

Тема 1.2 Основные 

конструкции 

алгоритмических языков. 

Простые типы языка 

программирования. 

информатики. Метафоры (парадигмы) 

программирования. Методологии 

программирования. Основные понятия и 

определения. История и эволюция. 

Классификация по ядрам методологии: 

императивное программирование, объектно-

ориентированное, функциональное, 

логическое. Топологическая специфика 

методологий. 

Общие конструкции алгоритмических 

языков: алфавит, величина (тип, имя и 

значение). Выражение. Тип выражения. 

Арифметическое выражение. Символьное 

выражение. Логическое выражение. 

Стандартные функции. Структура 

программы. Общая характеристика языка C#. 

Структуры данных: упорядоченность, 

однородность, способ доступа. Определение 

констант. Описание переменных. 

Стандартные типы данных. Целые типы. 

Символьный и булевский типы данных. 

Эквивалентность и совместимость типов. 

Типы, определяемые программистом: 

перечисляемый, интервальный. Тип дата-

время. 

2. Раздел 2. Основные 

технологии 

программирования на языке 

C# 

Тема 2.1 Основные 

операторы языка. 

Структурированные типы 

языка программирования 

высокого уровня. 

Тема 2.2 Объектно-

ориентированное 

программирование 

Перечень операторов C#. Оператор 

присваивания. Операторы (процедуры) ввода-

вывода. Управление выводом данных в 

консольном режиме (простейшее 

форматирование). Условный оператор. 

Логические выражения. Оператор 

множественного ветвления. Операторы 

цикла: с предусловием, с постусловием, с 

параметром. Массивы. Примеры задач с 

численными, символьными, булевскими 

массивами. Строковый тип данных. Записи. 

Оператор присоединения. Записи с 

вариантами. Множественный тип. Задание 

множественного типа и множественной 

переменной. Операции над множествами. 

Операции отношения. Примеры задач на 

множественный тип. Файлы. Понятие 

логического и физического файлов. Файловые 

типы. Общие процедуры для работы с 

файлами. Типизированные файлы. Текстовые 

файлы. Нетипизированные файлы и 

процедуры ввода-вывода. Прямой и 

последовательный доступ к компонентам 

файлов. 

 

Введение в объектно-ориентированное 

программирование (ООП) и проектирование. 

Инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 

Примеры задач. Математические объекты: 

ЛК, СЗ 



рациональные и комплексные числа, вектора, 

матрицы. Библиотеки объектов. Обработка 

исключительных событий. Основы 

визуального программирования. Компонент. 

Иерархия компонентов. 

3. Раздел 3. Создание 

графических интерфейсов 

пользователя  

Тема 3.1 Введение в Widows 

Forms. 

Тема 3.2 Введение в Widows 

Presentation Foundation 

Знакомство с Windows Forms. Работа с 

основными графическими элементами 

Windows Forms. Привязка данных. 

Знакомство с Widows Presentation Foundation. 

Работа с основными графическими 

элементами Widows Presentation Foundation. 

Язык разметки XAML. Привязка данных. 

Silverlight. 

ЛК, СЗ 

 

 

 

6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

 

Тип аудитории Оснащение аудитории  

Специализированное 

учебное/лабораторное 

оборудование, ПО и 

материалы для освоения 

дисциплины  

(при необходимости) 

Лекционная 

Аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, оснащенная комплектом 

специализированной мебели; доской 

(экраном) и техническими средствами 

мультимедиа презентаций. 

21 рабочее место: 

сист.блок 

P4 C2D/3160 MHz MB/ 320 

GB/DVD±RW/ LCD 

monitor 19"+ 1 проектор 

Семинарская 

Аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом 

специализированной мебели и 

техническими средствами мультимедиа 

презентаций. 

21 рабочее место: 

сист.блок Celeron /2600 

MHz/1280 MB/ 40 

GB/DVD ROM/ LCD 

monitor 17"+ 1 проектор +  

Точка доступа WiFi 

Компьютерный 

класс 

Компьютерный класс для проведения 

занятий, групповых и индивидуальных 

консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации, оснащенная 

персональными компьютерами (в 

количестве ____шт.), доской (экраном) и 

техническими средствами мультимедиа 

презентаций. 

21 рабочее место: 

сист.блок Celeron /2600 

MHz/1280 MB/ 40 

GB/DVD ROM/ LCD 

monitor 17"+ 1 проектор +  

Точка доступа WiFi 

Для 

самостоятельной 

работы 

обучающихся 

Аудитория для самостоятельной работы 

обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и 

консультаций), оснащенная комплектом 

специализированной мебели и 

компьютерами с доступом в ЭИОС. 

21 рабочее место: 

сист.блок Celeron /2600 

MHz/1280 MB/ 40 

GB/DVD ROM/ LCD 

monitor 17"+ 1 проектор +  

Точка доступа WiFi 

 



7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

а) программное обеспечение   Microsoft Teams, ТУИС РУДН 

 

а) основная литература: 

1. Казанский, А. А.  Программирование на Visual C# : учебное пособие для среднего 

профессионального образования / А. А. Казанский. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2023. — 192 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-

14130-6. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://www.urait.ru/bcode/513400 (дата обращения: 04.04.2023). 

2. Федоров, Д. Ю.  Программирование на языке высокого уровня Python : учебное пособие для 

вузов / Д. Ю. Федоров. — 4-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 214 с. — 

(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-15733-8. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/515076 (дата обращения: 04.04.2023). 

3. Зыков, С. В.  Программирование : учебник и практикум для вузов / С. В. Зыков. — 

Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 320 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-

02444-9. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://www.urait.ru/bcode/511712 (дата обращения: 04.04.2023). 

б) дополнительная литература:_ 

1. Подбельский, В. В.  Программирование. Базовый курс С# : учебник для вузов / 

В. В. Подбельский. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 369 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-10616-9. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/511747 (дата обращения: 

04.04.2023). 

2. Кудрина, Е. В.  Основы алгоритмизации и программирования на языке C# : учебное 

пособие для вузов / Е. В. Кудрина, М. В. Огнева. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 322 с. — 

(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-09796-2. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/517285 (дата обращения: 04.04.2023). 

Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»: 

1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 

заключенных договоров: 

- Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web 

- ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru 

- ЭБС Юрайт http://www.biblio-online.ru 

- ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru 

 

2.  Базы данных и поисковые системы: 

- электронный фонд правовой и нормативно-технической документации http://docs.cntd.ru/ 

- поисковая система Яндекс https://www.yandex.ru/ 

- поисковая система Google https://www.google.ru/ 

- реферативная база данных SCOPUS http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/ 

 

Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 

дисциплины/модуля*: 

1. Курс лекций по дисциплине «Прикладное программирование на языках высокого уровня». 

2. Лабораторный практикум по дисциплине «Прикладное программирование на языках 

высокого уровня» (при наличии лабораторных работ). 

3. Методические указания по выполнению и оформлению курсовой работы/проекта по 

дисциплине «Прикладное программирование на языках высокого уровня» (при наличии 

КР/КП). 

 



8. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ И БАЛЛЬНО-РЕЙТИНГОВАЯ СИСТЕМА 

ОЦЕНИВАНИЯ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ 

Оценочные материалы и балльно-рейтинговая система* оценивания уровня 

сформированности компетенций (части компетенций) по итогам освоения дисциплины 

«Прикладное программирование на языках высокого уровня» представлены в Приложении к 

настоящей Рабочей программе дисциплины. 

 

 

 

РАЗРАБОТЧИКИ: 

Доцент кафедры 

математического 

моделирования и 

информационных технологий 

ВШППиП РУДН 

 

 

 

А.П. Рожков 

Должность, БУП  Подпись  Фамилия И.О. 

 

РУКОВОДИТЕЛЬ БУП: 

Зав. кафедрой математического 

моделирования и 

информационных технологий 

ВШППиП РУДН 

   

Т.В. Кокуйцева 

Наименование БУП  Подпись  Фамилия И.О. 

 

 
РУКОВОДИТЕЛЬ ОП ВО: 

Зав. кафедрой математического 

моделирования и 

информационных технологий 

ВШППиП РУДН 

   

Т.В. Кокуйцева 

Должность, БУП  Подпись  Фамилия И.О. 

 

 
 

 

  



Приложение 

 

 

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля)   
 Реализация курса предусматривает интерактивные лекции, практические занятия 

(семинары) с использованием мультимедийного оборудования, подготовку самостоятельных 

творческих работ и их последующие презентации, тестирование, проведение групповых 

дискуссий по тематике курса, современные технологии контроля знаний. 

Изучая дисциплину, студент должен прослушать курс лекций, пройти предусмотренное 

рабочей программой количество семинарских занятий, самостоятельно изучить некоторые 

темы курса и подтвердить свои знания в ходе контрольных мероприятий. 

Работа студента на лекции заключается в уяснении основ дисциплины, кратком 

конспектировании материала, уточнении вопросов, вызывающих затруднения. Конспект 

лекций является базовым учебным материалом наряду с учебниками, рекомендованными в 

основном списке литературы.  

Преподавание основной части лекционного материала происходит с использованием средств 

мультимедиа, которые облегчают восприятие и запоминание материала. Презентации 

доступны для скачивания с сайта РУДН и могут свободно использоваться студентами в 

учебных целях.  

Студент обязан освоить все темы, предусмотренные учебно-тематическим планом 

дисциплины. Отдельные темы и вопросы обучения выносятся на самостоятельное изучение. 

Студент изучает рекомендованную литературу и кратко конспектирует материал, а наиболее 

сложные вопросы, требующие разъяснения, уточняет во время консультаций. Аналогично 

следует поступать с разделами курса, которые были пропущены в силу различных 

обстоятельств. 

Для углублённого изучения вопроса студент должен ознакомиться с литературой из 

дополнительного списка и специализированными сайтами в Интернет. Рекомендуется так же 

общение студентов на форумах профессиональных сообществ. 

Студенты самостоятельно изучают учебную, научную и периодическую литературу. Они 

имеют возможность обсудить прочитанное с преподавателями дисциплины во время плановых 

консультаций, с другими студентами на семинарах, а также на лекциях, задавая уточняющие 

вопросы лектору. 

Контроль самостоятельной работы осуществляет ведущий преподаватель. В зависимости от 

методики преподавания могут быть использованы следующие формы текущего контроля: 

краткий устный или письменный опрос перед началом занятий, тесты, контрольные работы, 

письменное домашнее задание, рефераты и пр. 

 

 

 


