
Федеральное государственное автономное образовательное учреждение 
высшего образования «Российский университет дружбы народов» 

 

 

 

Инженерная академия 

(наименование основного учебного подразделения (ОУП)-разработчика ОП ВО) 
 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ 

 

VR и AR технологии в строительстве 
(наименование дисциплины/модуля) 

 

 

Рекомендована МССН для направления подготовки/специальности: 

08.03.01 Строительство 
(код и наименование направления подготовки/специальности) 

 
 
 
Освоение дисциплины ведется в рамках реализации основной профессиональной 
образовательной программы высшего образования (ОП ВО): 

Строительство 
(наименование (профиль/специализация) ОП ВО) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2022 г. 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Ястребов Олег Александрович
Должность: Ректор
Дата подписания: 28.06.2022 11:48:41
Уникальный программный ключ:
ca953a0120d891083f939673078ef1a989dae18a



1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Целью освоения дисциплины «VR и AR технологии в строительстве» является 

получение знаний, умений, навыков и опыта деятельности в области VR и AR технологий, 
необходимых для формирования компетенций и обеспечивающих достижение планируемых 
результатов освоения образовательной программы. 
 
2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Освоение дисциплины «VR и AR технологии в строительстве» направлено на 

формирование у обучающихся следующих компетенций (части компетенций):  
 
Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении 

дисциплины (результаты освоения дисциплины) «VR и AR технологии в строительстве» 

Шифр Компетенция 
Индикаторы достижения компетенции 

(в рамках данной дисциплины) 
ПК-1 Разработка проектной 

продукции по результатам 
инженерно-технического 
проектирования для 
градостроительной 
деятельности 

ПК-1.2 Выполняет моделирование и расчетный 
анализ для обоснования принятых проектных 
решений 

ПК-1.4 Способен выполнять согласование и 
представление проектной продукции заказчику 

 
3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО 
 

Дисциплина «VR и AR технологии в строительстве» относится к части, формируемой 

участниками образовательных отношений блока Б1 ОП ВО. 
В рамках ОП ВО обучающиеся также осваивают другие дисциплины и/или практики, 

способствующие достижению запланированных результатов освоения дисциплины «VR и AR 
технологии в строительстве». 

 
Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению 

запланированных результатов освоения дисциплины 

Шифр 
Наименование 
компетенции 

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики 

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики 
ПК-1 Разработка проектной 

продукции по 
результатам 
инженерно-
технического 
проектирования для 
градостроительной 
деятельности 

Цифровое 
моделирование в 
строительстве; 
Проектирование зданий 

BIM технологии в 
организации и управлении 
строительством; 
Организация и управление 
BIM проектами 
Data-driven технологии 
проектирования 

 
4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 
 
Общая трудоемкость дисциплины «VR и AR технологии в строительстве» составляет 2 
зачетных единицы. 



 

 

Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения ОП ВО для ОЧНОЙ формы 

обучения 

Вид учебной работы Всего 
часов 

Семестр(ы) 
5 

Контактная работа, ак.ч. 36 36 

в том числе:   
Лекции (ЛК) 18 18 
Лабораторные работы (ЛР) - - 
Практические/семинарские занятия (СЗ) 18 18 
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 36 36 
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч.   
Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 72 72 

зач.ед. 2 2 
 

Таблица 4.2. Виды учебной работы по периодам освоения ОП ВО для ОЧНО-

ЗАОЧНОЙ формы обучения 

Вид учебной работы Всего 
часов 

Семестр(ы) 
6 

Контактная работа, ак.ч. 34 34 

в том числе:   
Лекции (ЛК) 17 17 
Лабораторные работы (ЛР) - - 
Практические/семинарские занятия (СЗ) 17 17 
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 29 29 
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9 
Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 72 72 

зач.ед. 2 2 
 
5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Наименование раздела 

дисциплины 
Содержание раздела (темы) Вид 

учебной 
работы* 

Раздел 1. Введение в 
VR и AR технологии 

Тема 1.1 Понятие и технологии виртуальной 
реальности. История появления виртуальной 
реальности. Основные цели и задачи VR и AR 
технологий 
Тема 1.2 Виртуальная реальность и BIM. 
Применение средств виртуальной реальности в 
проектировании и строительстве 
Тема 1.3 Cредства погружения в виртуальную 
реальность. Эволюция устройств VR 

ЛК 
 
 
 

ЛК 
 
 

ЛК 

Раздел 2. Виртуальная 
реальность и BIM 

Тема 2.1 Программные комплексы для VR и AR. 
Интерфейс программы VR Сoncept. 
Тема 2.2 Cвязь VR и программы для 
проектирования-Autodesk Revit 
Тема 2.3 Экспорт модели в среду VR 

ЛК, СЗ 
 

ЛК, СЗ 
 

ЛК, СЗ 
 
 



Наименование раздела 
дисциплины 

Содержание раздела (темы) Вид 
учебной 
работы* 

Раздел 3. Работа с 
моделью в VR 

Тема 3.1 Работа со сценой и видом 
Тема 3.2 Технология сборки-разборки элементов 
 

ЛК, СЗ 
ЛК, СЗ 

 
Раздел 4. Создание 
анимации в VR 

Тема 4.1 Создание и просмотр анимации 
сборки/разборки в виртуальной реальности 

ЛК, СЗ 
 

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; 
СЗ – семинарские занятия. 
 
6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Тип аудитории Оснащение аудитории Специализированное 
учебное/лабораторное 
оборудование, ПО и 

материалы для 
освоения дисциплины 
(при необходимости) 

Лекционная Аудитория для проведения занятий 
лекционного типа, оснащенная 

комплектом специализированной мебели; 
доской (экраном) и техническими 

средствами мультимедиа презентаций. 

 

Компьютерный 
класс 

Компьютерный класс для проведения 
занятий, групповых и индивидуальных 

консультаций, текущего контроля и 
промежуточной аттестации, оснащенная 

персональными компьютерами (в 
количестве 14 шт.), доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 

презентаций. 

Autodesk Revit 
Программа VR-Concept 

Шлем виртуальной 
реальности 

Контроллеры 

Для 
самостоятельной 

работы 
обучающихся 

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и 
консультаций), оснащенная комплектом 

специализированной мебели и 
компьютерами с доступом в ЭИОС. 

 

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО! 
 
7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Основная литература: 

1. Смолин А.А., Жданов Д.Д., Потемин И.С., Меженин А.В., Богатырев В.А. 
Системы виртуальной, дополненной и смешанной реальности Учебное пособие. 
– Санкт- Петербург: Университет ИТМО. 2018 . – 59 с. 

2. Чепмен, Найджел. Цифровые технологии мультимедиа / Найджел Чепмен, 
Дженни Чепмен ; [пер. с англ. И. Ю. Дорошенко, А. В. Назаренко под ред. А. В. Назаренко] 
.— 2-е изд. — Москва ; Санкт-Петербург ; Киев : Вильямс, 2006 .— 624 с. : ил. ; 24 см .— 
Слов. терминов: с. 595-617. Предм. указ.: с. 618-623. — Пер. изд.: Digital Multimedia / N. 
Chapman, J. Chapman. Chichester, 2004. — ISBN 5-8459-0888-4 .— ISBN 0-470-85890-7. 
 



Дополнительная литература: 

1. Талапов, Фореман Н., Коралло Л. Прошлое и будущее 3D-технологий 
виртуальной реальности. Научно-технический вестник ИТМО. ноябрь-декабрь 2014. 
[Электронный ресурс].Режим доступа http://ntv.ifmo.ru/ru/article/11182/proshloe_i_buduschee_
3-D_tehnologiy_virtualnoy_realnosti.ht 
 
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»: 

1. Виртуальная реальность. Единая коллекция цифровых образовательных 
ресурсов 2017 [Электронный ресурс]. Режим доступа http://files.school- 
collection.edu.ru/dlrstore/39131517-5991-11da-8314-0800200c9a66/index.htm 

2. https://vrconcept.net/. 
3. Виртуальная реальность (VR): прошлое, настоящее и будущее 2017 

[Электронный ресурс]. Режим доступа http://vrmania.ru/stati/virtualnaya-
realnost.html 

 
1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ 
на основании заключенных договоров: 

- Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН  http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web 
- ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru 
- ЭБС Юрайт http://www.biblio-online.ru 
- ЭБС «Консультант студента» www.studentlibrary.ru 
- ЭБС «Лань» http://e.lanbook.com/ 

 
2. Базы данных и поисковые системы: 

- электронный фонд правовой и нормативно-технической документации 
http://docs.cntd.ru/ 
- поисковая система Яндекс https://www.yandex.ru/ 
- поисковая система Google https://www.google.ru/ 
- реферативная база данных SCOPUS http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/ 

 
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся 

при освоении дисциплины/модуля*: 

1. Курс лекций по дисциплине «VR и AR технологии в строительстве». 
2. Методические указания по выполнению работы на семинарских занятиях. 
* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся 
размещаются в соответствии с действующим порядком на странице дисциплины в 

ТУИС! 
 

8. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ И БАЛЛЬНО-РЕЙТИНГОВАЯ СИСТЕМА 
ОЦЕНИВАНИЯ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ 
Оценочные материалы и балльно-рейтинговая система* оценивания уровня 
сформированности компетенций (части компетенций) по итогам освоения дисциплины «VR и 
AR технологии в строительстве» представлены в Приложении к настоящей Рабочей 
программе дисциплины. 
 

* - ОМ и БРС формируются на основании требований соответствующего локального 
нормативного акта РУДН. 
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