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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Дисциплина «Основы программирования на Java» входит в программу бакалавриата 

«Цифровой дизайн и веб-разработка» по направлению 38.03.02 «Менеджмент» и изучается 

в 5 семестре 3 курса. Дисциплину реализует Кафедра математического моделирования и 

информационных технологий. Дисциплина состоит из 2 разделов и 13 тем и направлена на 

изучение  основ семейства технологий, в основе которых используется программирование 

на языке Java, включая как собственно изучение назначения, синтаксиса, семантики и 

особенностей языка программирования Java, так и изучение методов проектирования 

информационных систем на Java. 

Целью освоения дисциплины является ознакомить студентов с современным 

представлением о семействе Java-технологий и изучить язык программирования Java в 

составе технологии JavaSE.  

 

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Освоение дисциплины «Основы программирования на Java» направлено на 

формирование у обучающихся следующих компетенций (части компетенций): 

 

Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении 

дисциплины (результаты освоения дисциплины) 

 

Шифр Компетенция 
Индикаторы достижения компетенции  

(в рамках данной дисциплины) 

УК-12 

Способен: искать нужные 

источники информации и 

данные, воспринимать, 

анализировать, запоминать и 

передавать информацию с 

использованием цифровых 

средств, а также с помощью 

алгоритмов при работе с 

полученными из различных 

источников данными с целью 

эффективного использования 

полученной информации для 

решения задач; проводить 

оценку информации, ее 

достоверность, строить 

логические умозаключения на 

основании поступающих 

информации и данных 

УК-12.1 Осуществляет поиск нужных источников информации 

и данных, воспринимает, анализирует, запоминает и передает 

информацию с использованием цифровых средств, а также с 

помощью алгоритмов при работе с полученными из различных 

источников данными с целью эффективного использования 

полученной информации для решения задач; 

УК-12.2 Проводит оценку информации, ее достоверность, 

строит логические умозаключения на основании поступающих 

информации и данных; 

ОПК-6 

Способен понимать принципы 

работы современных 

информационных технологий и 

использовать их для решения 

задач профессиональной 

деятельности. 

ОПК-6.1 Способен выполнять отдельные задачи в рамках 

коллективной научно-исследовательской, проектной и учебно-

профессиональной деятельности для поиска, выработки и 

применения новых решений в области информационно-

коммуникационных технологий; 

 

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО 

 

Дисциплина «Основы программирования на Java» относится к обязательной части 

блока 1 «Дисциплины (модули)» образовательной программы высшего образования. 
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В рамках образовательной программы высшего образования обучающиеся также 

осваивают другие дисциплины и/или практики, способствующие достижению 

запланированных результатов освоения дисциплины «Основы программирования на Java». 

 

Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению 

запланированных результатов освоения дисциплины  
 

Шифр 
Наименование 

компетенции 

Предшествующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

Последующие 

дисциплины/модули, 

практики* 

УК-12 

Способен: искать нужные 

источники информации и 

данные, воспринимать, 

анализировать, запоминать 

и передавать информацию 

с использованием 

цифровых средств, а также 

с помощью алгоритмов 

при работе с полученными 

из различных источников 

данными с целью 

эффективного 

использования полученной 

информации для решения 

задач; проводить оценку 

информации, ее 

достоверность, строить 

логические 

умозаключения на 

основании поступающих 

информации и данных 

Цифровая грамотность;  

Деловые коммуникации;  

Учет и анализ;  

Статистика;  

Информатика**;  

Цифровая экономика**;  

Компьютерный практикум по 

информационным 

технологиям**;  

Продвинутый Excel**;  

Прикладной анализ данных с 

использованием языка Python**;  

3D-моделирование и основы 

анимации**;  

Бренд-менеджмент**;  

Основы информационной 

безопасности**;  

Основы кибербезопасности**;  

Информационные и цифровые 

технологии в управлении 

предприятием;  

Основы программирования на 

Python;  

 

Производственно-

управленческая практика;  

Преддипломная практика;  

Управление продуктом**;  

Электронный бизнес**;  

Startup и привлечение 

инвестиций**;  

Прикладной искусственный 

интеллект в менеджменте;  

ИИ в дизайне**;  

Визуальные 

коммуникации**;  

Нейросети в дизайне**;  

Автоматизация бизнес-

процессов;  

Аналитика данных (BI);  

Компьютерная графика;  

SQL-программирование;  

 

ОПК-6 

Способен понимать 

принципы работы 

современных 

информационных 

технологий и использовать 

их для решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

Цифровая грамотность;  

Информационные и цифровые 

технологии в управлении 

предприятием;  

Основы программирования;  

Основы программирования на 

Python;  

 

Компьютерная графика;  

SQL-программирование;  

Преддипломная практика;  

Производственно-

управленческая практика;  

 

* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО  

** - элективные дисциплины /практики
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4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 

 

Общая трудоемкость дисциплины «Основы программирования на Java» составляет «2» зачетные единицы. 

Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы 

обучения. 

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. 
Семестр(-ы) 

5 

Контактная работа, ак.ч. 51 51 

Лекции (ЛК) 17 17 

Лабораторные работы (ЛР) 0 0 

Практические/семинарские занятия (СЗ) 34 34 

Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 12 12 

Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9 

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 72 72 

зач.ед. 2 2 
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5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы 

Номер 

раздела 

Наименование раздела 

дисциплины 
Наименование темы Содержание темы 

Вид 

учебной 

работы* 

Раздел 1 Основы Java Script 

1.1 

Java Script. Варианты включения скрипта в 

HTMLдокумент. Ввод и вывод данных в 

Java 

Script. Модальные и немодальные методы. 

Метод prompt 

 

Данная тема посвящена различным способам подключения 

скриптов на JavaScript к HTML-документу, а также основам 

ввода и вывода данных с использованием модальных и 

немодальных методов, включая метод prompt. 

ЛК, СЗ 

1.2 

Типы данных в Java Script: строковый или 

символьный, числовой, логический, объект, 

функция. Свободная типизация данных. 

Имена 

переменных. Способы создания 

переменных 

Данная тема посвящена типам данных в JavaScript, включая 

строковый, числовой, логический, объект и функцию, 

особенностям свободной типизации, правилам именования и 

способам создания переменных. 

ЛК, СЗ 

1.3 

Область действия переменных. Локальные 

и 

глобальные переменные. Комментарии, 

арифметические операторы, логические 

операторы, операторы присвоения и 

сравнения в 

Java Script 

Данная тема посвящена области действия переменных в 

JavaScript, различию между локальными и глобальными 

переменными, а также использованию комментариев, 

арифметических, логических, операторов присвоения и 

сравнения. 

ЛК, СЗ 

1.4 

Методы преобразования типов в Java Script 

с ИИ. 

Операторы условного перехода. Оператор 

выбора (переключатель), операторы цикла: 

for, 

while, do while 

Данная тема посвящена методам преобразования типов, 

операторам условного перехода и цикла в JavaScript, а также 

применению данных инструментов при разработке сценариев с 

элементами искусственного интеллекта. 

ЛК, СЗ 

Раздел 2 

Функции, встроенные 

функции, 

пользовательские 

функции 

 

2.1 

Особенности использования переменных в 

функциях. Основы создания сценариев. 

Некоторые сведения из истории 

программирования 

Данная тема посвящена особенностям использования 

переменных в функциях, основам создания сценариев на 

JavaScript, а также включает некоторые сведения из истории 

программирования. 

ЛК, СЗ 

2.2 

От простого до динамического HTML. Где, 

что 

и как делают сценарии. Расположение 

сценариев 

Данная тема посвящена переходу от простого к динамическому 

HTML, рассматривает, где и как применяются сценарии, а 

также описывает различные способы их расположения в 

документе. 

ЛК, СЗ 



6 

Номер 

раздела 

Наименование раздела 

дисциплины 
Наименование темы Содержание темы 

Вид 

учебной 

работы* 

2.3 

Понятие события, обработка событий в Java 

Script, свойства событий. Объекты, 

управляемые 

сценариями 

Данная тема посвящена понятию события и его обработке в 

JavaScript, свойствам событий, а также объектам, которыми 

управляют сценарии. 

ЛК, СЗ 

2.4 

Понятие коллекций объектов документа. 

Прохождение событий. Указание 

обработчика 

события в сценарии. Объекты в Java Script 

Данная тема посвящена понятию коллекций объектов 

документа, механизму прохождения событий, способам 

указания обработчиков событий в сценарии и работе с 

объектами в JavaScript. 

ЛК, СЗ 

2.5 

Объект Array. Методы Array. Объект 

Number 

(Число). Методы Number. Объект Math 

(математика). Свойства Math. Методы Math 

Данная тема посвящена объектам Array, Number и Math в 

JavaScript, а также их методам и свойствам, используемым для 

работы с массивами, числами и математическими 

вычислениями. 

ЛК, СЗ 

2.6 

Объект Date (Дата). Создание объекта даты. 

Методы объекта Date. Объект String 

(Строка) 

Данная тема посвящена объекту Date в JavaScript, включая 

создание объекта даты и использование его методов, а также 

объекту String для работы со строками. 

ЛК, СЗ 

2.7 

Создание строкового объекта. Свойства 

String. 

Методы обработки строк. Методы 

форматирования строк 

Данная тема посвящена созданию строкового объекта в 

JavaScript, его свойствам, а также различным методам 

обработки и форматирования строк. 

ЛК, СЗ 

2.8 

Изучение этапов разработки программных 

приложений. Ведение проекта. Жизненный 

цикл 

программы. Проектирование, разработка, 

отладка. Разработка Java-апплетов 

Данная тема посвящена изучению этапов разработки 

программных приложений, ведению проекта, жизненному 

циклу программы, а также процессам проектирования, 

разработки, отладки и созданию Java-апплетов. 

ЛК, СЗ 

2.9 

Проектирование, разработка и отладка 

оконных 

приложений. Разработка интерфейса 

приложения 

 

Данная тема посвящена проектированию, разработке и отладке 

оконных приложений, а также созданию пользовательского 

интерфейса приложения. 

ЛК, СЗ 

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.
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6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

 

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО! 

 

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Основная литература: 

 1. ыков, С. В.  Программирование : учебник и практикум для вузов / С. В. Зыков. — 

2-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 285 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-16031-4. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/583644 (дата обращения: 

02.04.2026). 

 2. Функциональное программирование. Теоретические и практические основы для 

разных языков : учебник для вузов / под общей редакцией А. Ю. Анисимова, А. Е. 

Трубина, Ф. А. Мастяева. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 135 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-20518-3. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/589911 (дата обращения: 

02.04.2026). 

Дополнительная литература: 

 1. Веб-разработка : учебник для вузов / под общей редакцией О. В. Ратановой, Н. А. 

Ребус, А. Ю. Анисимова. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 217 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-21194-8. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/590626 (дата обращения: 

02.04.2026). 

Тип аудитории Оснащение аудитории 

Специализированное 

учебное/лабораторное 

оборудование, ПО и 

материалы для освоения 

дисциплины 

(при необходимости) 

Лекционная 

Аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, оснащенная 

комплектом специализированной мебели; 

доской (экраном) и техническими 

средствами мультимедиа презентаций. 

 

Семинарская 

Аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом 

специализированной мебели и 

техническими средствами мультимедиа 

презентаций. 

 

Для 

самостоятельной 

работы 

Аудитория для самостоятельной работы 

обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и 

консультаций), оснащенная комплектом 

специализированной мебели и 

компьютерами с доступом в ЭИОС. 
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 2. Полуэктова, Н. Р.  Разработка веб-приложений : учебник для вузов / Н. Р. 

Полуэктова. — 2-е изд. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 204 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-18645-1. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/588458 (дата обращения: 

02.04.2026)/ 

Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»: 

 1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ 

на основании заключенных договоров 

  - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН  

https://mega.rudn.ru/MegaPro/Web 

  - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru 

  - ЭБС «Юрайт» http://www.biblio-online.ru 

  - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru 

  - ЭБС «Знаниум» https://znanium.ru/ 

 2. Базы данных и поисковые системы 

  - Sage https://journals.sagepub.com/ 

  - Springer Nature Link https://link.springer.com/ 

  - Wiley Journal Database https://onlinelibrary.wiley.com/ 

  - Наукометрическая база данных Lens.org https://www.lens.org 

Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при 

освоении дисциплины/модуля*: 

 1. Курс лекций по дисциплине «Основы программирования на Java». 

 
 

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся 

размещаются в соответствии с действующим порядком на странице дисциплины в ТУИС! 
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