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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина  «Основы  компьютерной  графики  и  дизайна»  входит  в  программу  бакалавриата
«Телевидение»  по  направлению  42.03.04  «Телевидение»  и  изучается  в  5  семестре  3  курса.
Дисциплину  реализует  Вечерне-заочное  отделение  филологического  факультета.  Дисциплина
состоит из 4 разделов и 4 тем и направлена на изучение правил техник безопасности при работе с
техническими средствами обучения; базовых понятий и видов компьютерной графики; алгоритмов и
типов сжатия графических изображений; основ компьютерного моделирования.

Целью  освоения  дисциплины  является  изучить  теоретические  и  практические  аспекты  основ
компьютерной графики в дополнительном образовании.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

     Освоение дисциплины «Основы компьютерной графики и дизайна» направлено на формирование 
у обучающихся следующих компетенций (части компетенций):

     Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении дисциплины 
(результаты освоения дисциплины)

Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

ОПК-6

Способен использовать в 
профессиональной деятельности 

современные технические средства и 
информационно-коммуникационные 

технологии

ОПК-6.1 Отбирает для осуществления 
профессиональной деятельности необходимое 

техническое оборудование и программное 
обеспечение;

ОПК-8

Способен понимать принципы работы 
современных информационных технологий 

и использовать их для решения задач 
профессиональной деятельности

ОПК-8.2 Умеет вводить и обрабатывать текстовые 
данные, сканировать и обрабатывать графическую 
информацию; использовать цифровые технологии, 

методы и способы технической обработки и 
размещения информационных ресурсов и 

материалов в классических и цифровых ресурсах и 
СМИ;

ОПК-8.3 Владеет навыками использования 
цифровых технологий, методов и способов 

технической обработки и размещения 
информационных ресурсов и материалов в 

классических и цифровых ресурсах и СМИ; владеет 
навыками создания и ведения информационных баз 

данных; навыками размещения информации в 
цифровом пространстве;

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО

     Дисциплина «Основы компьютерной графики и дизайна» относится к обязательной части блока 1 
«Дисциплины (модули)» образовательной программы высшего образования.
 
     В   рамках   образовательной  программы  высшего  образования  обучающиеся  также  осваивают 
другие  дисциплины  и/или  практики,  способствующие  достижению запланированных результатов 
освоения дисциплины «Основы компьютерной графики и дизайна».
     Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 
результатов освоения дисциплины 

Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

ОПК-6

Способен использовать в 
профессиональной 

деятельности современные 
технические средства и 

информационно-коммуникац
ионные технологии

Информационные технологии на 
ТВ и в СМИ; 

Техника и технология 
аудиовизуальных СМИ; 
Цифровая грамотность; 

Фототехника;

Творческая мастерская; 
Видеоблогинг: от замысла до 

монетизации;



Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Учебная (ознакомительная) 
практика;

ОПК-8

Способен понимать 
принципы работы 

современных 
информационных 

технологий и использовать 
их для решения задач 

профессиональной 
деятельности

Информационные технологии на 
ТВ и в СМИ; 

Цифровая грамотность;

Искусственный интеллект в 
профессиональной 

деятельности; 
Творческая мастерская; 

Видеоблогинг: от замысла до 
монетизации;

* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО
** - элективные дисциплины /практики



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
     
     Общая трудоемкость дисциплины «Основы компьютерной графики и дизайна» составляет «2» зачетные единицы.
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
5

Контактная работа, ак.ч 34 34
Лекции (ЛК) 0 0
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 34 34
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 29 29
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 72 72

зач.ед. 2 2



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы*

Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

Раздел 1 Введение в компьютерную 
графику 1.1

Основные задачи и сферы 
применения компьютерной 
графики. История 
компьютерной графики.

Основные задачи и сферы применения компьютерной графики. История компьютерной 
графики. СЗ

Раздел 2 Основы растровой 
компьютерной графики 2.1

Обзор растровых 
графических редакторов. 
Понятие растеризации.

Обзор растровых графических редакторов. Понятие растеризации. СЗ

Раздел 3 Векторная компьютерная 
графика 3.1

Структура и 
математические основы 
векторной графики. 

Структура и математические основы векторной графики. СЗ

Раздел 4 Web-дизайн 4.1

Понятие web-дизайна. 
Сайт, web-страница, 
гипертекст. Структура 
сайтов, элементы 
web-страницы. 

Понятие web-дизайна. Сайт, web-страница, гипертекст. Структура сайтов, элементы 
web-страницы. СЗ

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.



6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Тип аудитории Оснащение аудитории

Специализированное 
учебное/лабораторное оборудование, 

ПО и материалы для освоения 
дисциплины (при необходимости)

Семинарская

Аудитория для проведения занятий семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом специализированной 
мебели и техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Для  самостоятельной
работы

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и консультаций), 
оснащенная комплектом специализированной 
мебели и компьютерами с доступом в ЭИОС.

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО!

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература:
    1. Кроудер Д. М. Создание веб-сайта для чайников  –  OOO «И.Д. Вильямс», 2020
    2. Немцова Т.И., Назарова Ю.В. Шнякин А. В. Компьютерная графика и web-дизайн. Практикум: 
учебное пособие. – М.: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2022.
Дополнительная литература:
    1. Компьютерная графика. Энциклопедия/В. Рейнбоц. – Спб.: Питер, 2019.
    2. Колошкина, И. Е.  Компьютерная графика : учебник и практикум для вузов / И. Е. Колошкина, В. 
А. Селезнев, С. А. Дмитроченко. — 4-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. 
— 237 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-17757-2. — Текст : электронный // 
Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/584498
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
    1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 
заключенных договоров
        - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web
        - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru
        - ЭБС Юрайт http://www.biblio-online.ru
        - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru
        - ЭБС «Троицкий мост»
    2. Базы данных и поисковые системы
        - электронный фонд правовой и нормативно-технической документации http://docs.cntd.ru/
        - поисковая система Яндекс https://www.yandex.ru/
        - поисковая система Google https://www.google.ru/
        - реферативная база данных SCOPUS http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 
дисциплины/модуля*:
    1. Курс лекций по дисциплине «Основы компьютерной графики и дизайна».

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся размещаются в соответствии с действующим 
порядком на странице дисциплины в ТУИС!
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