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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина  «Интерактивные,  адаптивные  и  интеллектуальные  системы  в  параметрическом
дизайне»  входит  в  программу  магистратуры  «Параметрический  дизайн  в  архитектурной  среде»  по
направлению 07.04.03 «Дизайн архитектурной среды» и изучается в 3 семестре 2 курса. Дисциплину
реализует Кафедра промышленного и архитектурного дизайна. Дисциплина состоит из 2 разделов и
5 тем и направлена на изучение общих теоретических знаний в области современных интерактивных
технологий, их роли в становлении и развитии общества в целом и современной дизайнерской
деятельности в частности; формирование представления об информационном обществе;
формирование навыков использования конкретных интерактивных технологий и ресурсов в
различных видах профессиональной деятельности.

Целью  освоения  дисциплины  является  развитие  интеллектуального  и  общекультурного  уровня,
необходимого для
удовлетворения потребностей дизайнера при выполнении проектов и организации средового
пространства.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

     Освоение дисциплины «Интерактивные, адаптивные и интеллектуальные системы в 
параметрическом дизайне» направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций 
(части компетенций):

     Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении дисциплины 
(результаты освоения дисциплины)

Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

УК-1

Способен осуществлять критический 
анализ проблемных ситуаций на основе 

системного подхода, вырабатывать 
стратегию действий

УК-1.1 Анализирует задачу, выделяя ее базовые 
составляющие;

УК-1.2 Определяет и ранжирует информацию, 
требуемую для решения поставленной задачи;

УК-7

Способен искать нужные источники 
информации и данные, воспринимать, 

анализировать, запоминать и передавать 
информацию с использованием цифровых 
средств, а также с помощью алгоритмов 
при работе с полученными из различных 

источников данными с целью 
эффективного использования полученной 

информации для решения задач; проводить 
оценку информации, ее достоверность, 
строить логические умозаключения на 

основании поступающих информации и 
данных

УК-7.1 Осуществляет поиск нужных источников 
информации и данных, воспринимает, анализирует, 

запоминает и передает информацию с 
использованием цифровых средств, а также с 

помощью алгоритмов при работе с полученными из 
различных источников данными с целью 
эффективного использования полученной 

информации для решения задач;
УК-7.2 Проводит оценку информации, ее 

достоверность, строит логические умозаключения 
на основании поступающих информации и данных;

ОПК-5

Способен организовывать процессы 
проектирования и научных исследований, 
согласовывать действия смежных структур 

для создания устойчивой среды 
жизнедеятельности

ОПК-5.1 Умеет разрабатывать задания на 
проектирование архитектурно-дизайнерских 

проектов; владеет методикой проведения 
предпроектных, проектных и постпроектных 

исследований;
ОПК-5.2 Знает приемы и методы согласования 

архитектурных решений с проектными решениями, 
разрабатываемыми по другим разделам проектной 

документации;

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО



     Дисциплина   «Интерактивные,   адаптивные   и  интеллектуальные  системы  в  параметрическом 
дизайне»   относится   к   обязательной   части   блока   1  «Дисциплины  (модули)»  образовательной 
программы высшего образования.
 
     В   рамках   образовательной  программы  высшего  образования  обучающиеся  также  осваивают 
другие  дисциплины  и/или  практики,  способствующие  достижению запланированных результатов 
освоения      дисциплины     «Интерактивные,     адаптивные     и     интеллектуальные     системы     в 
параметрическом дизайне».
     Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 
результатов освоения дисциплины 

Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

УК-7

Способен искать нужные 
источники информации и 
данные, воспринимать, 

анализировать, запоминать и 
передавать информацию с 
использованием цифровых 

средств, а также с помощью 
алгоритмов при работе с 

полученными из различных 
источников данными с 
целью эффективного 

использования полученной 
информации для решения 
задач; проводить оценку 

информации, ее 
достоверность, строить 

логические умозаключения 
на основании поступающих 

информации и данных

Математические методы в 
параметрическом дизайне; 

Геоинформационные системы и 
их применение; 

Информационные базы данных;

УК-1

Способен осуществлять 
критический анализ 

проблемных ситуаций на 
основе системного подхода, 

вырабатывать стратегию 
действий

История и философия 
параметрического дизайна; 

Нейроэстетика форм 
параметрического дизайна**; 

Современные концепции в 
дизайне архитектурной среды**; 

Научно-исследовательская 
работа (получение первичных 

навыков 
научно-исследовательской 

работы);

Организационно-управленчес
кая практика; 

Преддипломная практика; 
Технологическая 

(проектно-технологическая) 
практика;

ОПК-5

Способен организовывать 
процессы проектирования и 

научных исследований, 
согласовывать действия 
смежных структур для 

создания устойчивой среды 
жизнедеятельности

Устойчивый дизайн и 
эко-параметрика;

* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО
** - элективные дисциплины /практики



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
     
     Общая трудоемкость дисциплины «Интерактивные, адаптивные и интеллектуальные системы в параметрическом дизайне» составляет «2» 
зачетные единицы.
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
3

Контактная работа, ак.ч 36 36
Лекции (ЛК) 18 18
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 18 18
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 36 36
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 0 0

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 72 72

зач.ед. 2 2



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы*

Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

Раздел 1

1.1 Введение

Понятие мультимедиа. Комплексный характер мультимедийных технологий. Сфера 
применения мультимедийных технологий в дизайн-проектировании. Прикладные 
задачи мультимедийных презентаций, энциклопедий, баннеров, анимационных и 
видеороликов. Классификация мультимедиаприложений. Понятие и признаки 
интерактивности. Преимущество мультимедийного представления информации.

ЛК, СЗ

1.2 Компьютерные аудио 
технологии

Аналоговый и цифровой звук. Аппаратное обеспечение, разрядность и качество 
цифрового звука. Цифровая обработка аналогового сигнала (импульсно-кодовая 
модуляция). Свойства и характеристики аудиосигналов.  Программное обеспечение для 
проигрывания, записи, копирования и обработки звука. Форматы звуковых файлов - 
MIDI, WAV. Принцип и метод сжатия цифрового звука; МРЗформат звуковых файлов. 
Коэффициент сжатия. Скорость передачи данных (bit rate). Соотношения параметров 
качества звука и величины его сжатия (bit rate). Управление голосом. Анализ голоса. 
Сфера использования голосового управления. Прикладные задачи использования 
голосовых команд и интерактивного взаимодействия с устройствами.  Частотное 
редактирование звукового сигнала. Уровень громкости. Возможность стилизации звука 
при использовании звуковых эффектов

ЛК, СЗ

1.3 Компьютерные видео 
технологии

Аналоговый и цифровой видеосигналы. Аппаратное обеспечение для записи 
цифрового видео. Синхронизация аудио - и видеосигналов при их цифровой обработке. 
Запись цифрового видео на жесткий диск. Форматы хранения видеоданных: AVI и 
MPEG. Сжатие (компрессия) видеоданных: технология DivX, формат MPEG4.  
Технология нелинейного монтажа. Многоканальная (мульти- трековая) обработка 
цифрового видео. Проектирование последовательности сцен (сценария). Загрузка 
видеофрагментов.  Создание титров. Анимация тиров. Сохранение готового 

ЛК, СЗ

1.4 Реализация 
мультимедийных проектов

Средства разработки мультимедиаприложений. Сфера применения 
мультимедиа-продуктов. Специализированные инструментальные средства для 
создания мультимедийных приложений. Авторские средства разработки. 
Классификация авторских систем. Программы, предназначенные для подготовки 
мультимедийных приложений. Форматы файлов.  Создание мультимедийной 
презентации. Программа Power Point. Создание слайда. Стиль оформления 
презентации.  Среда программы мультимедиа. Создание анимации движения Motion 
Tween. 

ЛК, СЗ

Раздел 2 2.1 Технологии ИИ
Специальность технологий ИИ. Сферы применения ИИ. ИИ в креативных 
индустриях.Визуализация и ИИ. ИИ в проектировании и в науке. Сценарии 
исследования ИИ в объектах предметной среды

ЛК, СЗ

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.



6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Тип аудитории Оснащение аудитории

Специализированное 
учебное/лабораторное оборудование, 

ПО и материалы для освоения 
дисциплины (при необходимости)

Лекционная

Аудитория для проведения занятий лекционного 
типа, оснащенная комплектом 

специализированной мебели; доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Семинарская

Аудитория для проведения занятий семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом специализированной 
мебели и техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Для  самостоятельной
работы

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и консультаций), 
оснащенная комплектом специализированной 
мебели и компьютерами с доступом в ЭИОС.

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО!

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература:
    1. Гурский Ю.А., Жвалевский А.В., Завгородний В.Г. - Компьютерная графика: Photoshop CS5, 
Coreldraw X5, Illustrator CS5 - СПб.: Питер, 2011
    2. Молочков В. П. - Adobe Photoshop CS6 - Москва: Национальный Открытый Университет 
«ИНТУИТ», 2016.
    3. Веселова, Ю.В. Графический дизайн рекламы. Плакат : учебное пособие / Ю.В. Веселова,
О.Г. Семёнов. - Новосибирск : НГТУ, 2012. - 104 с. - ISBN 978-5-7782-2192-5 ; То же
[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=228990
(17.09.2018).
    4. Графический дизайн. Современные концепции : учебное пособие для вузов / Е. Э.
Павловская [и др.] ; ответственный редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. —
Москва : Издательство Юрайт, 2020. — 119 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
11169-9.
    5. Мысакова, О.Н. Задания по компьютерному графическому редактору CorelDraw
(специальность «Промышленный дизайн») /
Дополнительная литература:
    1. Сысоев, Д. В., Курипта, О. В. Введение в искусственный интеллект: учебное пособие Москва: 
Ай Пи Ар Медиа, 2021
    2. Мамонова, Т. Е. Искусственный интеллект и нейросетевое управление: учебное пособие Томск: 
Томский политехнический университет, 2020
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
    1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 
заключенных договоров
        - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН  https://mega.rudn.ru/MegaPro/Web
        - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru
        - ЭБС «Юрайт» http://www.biblio-online.ru
        - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru
        - ЭБС «Знаниум» https://znanium.ru/
    2. Базы данных и поисковые системы



        - Sage https://journals.sagepub.com/
        - Springer Nature Link https://link.springer.com/
        - Wiley Journal Database https://onlinelibrary.wiley.com/
        - Наукометрическая база данных Lens.org https://www.lens.org
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 
дисциплины/модуля*:
    1. Курс лекций по дисциплине «Интерактивные, адаптивные и интеллектуальные системы в 
параметрическом дизайне».

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся размещаются в соответствии с действующим 
порядком на странице дисциплины в ТУИС!
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