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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина  «Креативные  технологии  в  цифровой  среде»  входит  в  программу  бакалавриата
«Цифровые  маркетинговые  коммуникации»  по  направлению  42.03.01  «Реклама  и  связи  с
общественностью»  и  изучается  в  7  семестре  4  курса.  Дисциплину  реализует  Кафедра  рекламы  и
бизнес-коммуникаций.  Дисциплина  состоит  из  4  разделов  и  11  тем  и  направлена  на  изучение
современных  инновационных  инструментов  и  подходов  к  созданию  креативных  проектов  и
продуктов в цифровой среде.

Целью освоения дисциплины является ознакомление студентов с  возможностями использования
современных  технологий  для  разработки  и  реализации  креативных  и  уникальных  идей.  В  рамках
этой  дисциплины студенты изучают  различные  инструменты и  программное  обеспечение,  которые
позволяют  создавать  дизайн,  анимацию,  видеоконтент,  веб-сайты,  игры  и  другие  цифровые
продукты.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

     Освоение дисциплины «Креативные технологии в цифровой среде» направлено на формирование 
у обучающихся следующих компетенций (части компетенций):

     Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении дисциплины 
(результаты освоения дисциплины)

Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

ОПК-1

Способен создавать востребованные 
обществом и индустрией медиатексты и 

(или) медиапродукты, и (или) 
коммуникационные продукты в 

соответствии с нормами русского и 
иностранного языков, особенностями иных 

знаковых систем

ОПК-1.1 Выявляет отличительные особенности 
медиатекстов, и (или) медиапродуктов, и (или) 

коммуникационных продуктов разных 
медиасегментов и платформ;

ОПК-1.2 Осуществляет подготовку текстов рекламы 
и связей с общественностью и (или) иных 

коммуникационных продуктов различных жанров и 
форматов в соответствии с нормами русского и 

иностранного языков, особенностями иных 
знаковых систем;

ОПК-2

Способен учитывать тенденции развития 
общественных и государственных 

институтов для их разностороннего 
освещения в создаваемых медиатекстах и 

(или) медиапродуктах, и (или) 
коммуникационных продуктах

ОПК-2.1 Знает систему общественных и 
государственных институтов, механизмы их 

функционирования и тенденции развития;
ОПК-2.2 Способен учитывать основные тенденции 

развития общественных и государственных 
институтов при создании текстов рекламы и связей 

с общественностью и/или коммуникационных 
продуктов.;

ОПК-3

Способен использовать многообразие 
достижений отечественной и мировой 

культуры в процессе создания медиатекстов 
и (или) медиапродуктов, и (или) 
коммуникационных продуктов

ОПК-3.1 Демонстрирует кругозор в сфере 
отечественного и мирового культурного процесса;
ОПК-3.2 Учитывает достижения отечественной и 

мировой культуры, а также средства 
художественной выразительности в процессе 

создания текстов рекламы и связей с 
общественностью и (или) иных коммуникационных 

продуктов.;

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО

     Дисциплина «Креативные технологии в цифровой среде» относится к обязательной части блока 1 
«Дисциплины (модули)» образовательной программы высшего образования.
 
     В   рамках   образовательной  программы  высшего  образования  обучающиеся  также  осваивают 
другие  дисциплины  и/или  практики,  способствующие  достижению запланированных результатов 
освоения дисциплины «Креативные технологии в цифровой среде».



     Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 
результатов освоения дисциплины 

Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

ОПК-1

Способен создавать 
востребованные обществом 
и индустрией медиатексты и 

(или) медиапродукты, и 
(или) коммуникационные 

продукты в соответствии с 
нормами русского и 

иностранного языков, 
особенностями иных 

знаковых систем

Основы дизайна; 
Технологии проектирования и 
производства в маркетинговых 

коммуникациях; 
Подготовка творческих работ и 

проектов к конкурсам; 
Введение в специальность;

Преддипломная практика;

ОПК-2

Способен учитывать 
тенденции развития 

общественных и 
государственных институтов 

для их разностороннего 
освещения в создаваемых 

медиатекстах и (или) 
медиапродуктах, и (или) 

коммуникационных 
продуктах

Философия; 
Политология; 

Технологии проектирования и 
производства в маркетинговых 

коммуникациях; 
Основы теории коммуникации; 
Подготовка творческих работ и 

проектов к конкурсам; 
Психология рекламы и PR;

Преддипломная практика;

ОПК-3

Способен использовать 
многообразие достижений 
отечественной и мировой 

культуры в процессе 
создания медиатекстов и 
(или) медиапродуктов, и 

(или) коммуникационных 
продуктов

Основы дизайна; 
История рекламы и связей с 

общественностью; 
Литература; 
Искусство; 

Подготовка творческих работ и 
проектов к конкурсам;

Преддипломная практика;

* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО
** - элективные дисциплины /практики



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
     
     Общая трудоемкость дисциплины «Креативные технологии в цифровой среде» составляет «2» зачетные единицы.
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
7

Контактная работа, ак.ч 34 34
Лекции (ЛК) 17 17
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 17 17
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 29 29
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 72 72

зач.ед. 2 2



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы*

Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

Раздел 1 Введение в креативные 
технологии

1.1
Цифровая эпоха и ее 
влияние на креативный 
процесс

Цифровая эпоха сместила креатив к data‑driven подходу: идеи формируются из 
аналитики и инсайтов, быстро прототипируются, A/B‑тестируются и масштабируются 
модульным контентом под омниканальные форматы. Роль автора дополняется ИИ и 
ко‑креацией с сообществами, а качество определяется итерациями, персонализацией и 
метриками в реальном времени.

ЛК, СЗ

1.2
Принципы работы 
компьютерных программ 
для креативного процесса

Основаны на недеструктивном, параметрическом и модульном подходе ЛК, СЗ

Раздел 2 Графический дизайн и 
визуализация

2.1 Графические редакторы и 
их возможности

Растровые и векторные редакторы обеспечивают недеструктивную обработку (слои, 
маски, смарт‑объекты), типографику, цветокоррекцию/цветовые профили, ретушь, 
векторную иллюстрацию, 3D/AR, анимацию и подготовку к печати/вебу с гибким 
экспортом форматов. Возможности расширяются ИИ‑инструментами 
(генерация/заливка/выделение), плагинами, автосценариями, пакетной обработкой, 
совместной работой и управлением

ЛК, СЗ

2.2 Векторная и растровая 
графика

Вектор строится из математических примитивов и масштабируется без потери качества 
(логотипы, иконки, шрифты; форматы SVG/PDF/AI), растр состоит из пикселей и 
зависит от разрешения (фото, живописные текстуры; форматы PNG/JPEG/TIFF). 
Выбор диктуется задачей: четкая графика и типографика — вектор, фотореализм и 
сложные эффекты — растр

ЛК, СЗ

2.3 Создание интерфейсов и 
веб-дизайн

UX/UI-процесс: исследование и сценарии, информационная архитектура, 
прототипирование, дизайн‑система (сетки, типографика, компоненты), 
адаптив/мобильный‑first и доступность, микровзаимодействия и контент

ЛК, СЗ

Раздел 3 Интерактивные 
искусственные системы

3.1
Создание интерактивных 
проектов и 
арт-инсталляций

Интерактив: концепт и сценарий взаимодействия, прототипирование на 
движках/платформах, сенсоры и трекинг, генеративная графика/звук, сетевые и 
AR/VR‑механики, встраивание в пространство и безопасность.

ЛК, СЗ

3.2

Визуальное 
программирование для 
интерактивных 
приложений

Парадигмы и инструменты. ЛК, СЗ

3.3 Виртуальная реальность и 
дополненная реальность Основы VR/AR. ЛК, СЗ

Раздел 4 Креативные проекты и 
практика

4.1
Разработка собственных 
проектов с использованием 
цифровых технологий

Планирование и дизайн: формулирование цели и аудитории, выбор инструментов ЛК, СЗ

4.2
Выполнение заданий с 
применением полученных 
знаний и навыков

Практическая отработка: выполнение проектных заданий с применением изученных 
инструментов (графика, прототипирование, интерактив), соблюдение технических 
требований и дедлайнов.

СЗ

4.3 Креативная командная 
работа и презентация Командная работа: распределение ролей и ответственности, коллаборация в Agile СЗ



Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

проектов
* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.



6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Тип аудитории Оснащение аудитории

Специализированное 
учебное/лабораторное оборудование, 

ПО и материалы для освоения 
дисциплины (при необходимости)

Лекционная

Аудитория для проведения занятий лекционного 
типа, оснащенная комплектом 

специализированной мебели; доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Семинарская

Аудитория для проведения занятий семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом специализированной 
мебели и техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Для  самостоятельной
работы

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и консультаций), 
оснащенная комплектом специализированной 
мебели и компьютерами с доступом в ЭИОС.

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО!

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература:
    1. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник и практикум для вузов / 
А. Н. Лаврентьев [и др.] ; под редакцией А. Н. Лаврентьева. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2024. — 215 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-16034-5. — Текст : 
электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/530297
    2. Зельдович, Б. З.  Медиаменеджмент : учебник для вузов / Б. З. Зельдович. — 2-е изд., испр. и 
доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2024. — 293 с. — (Высшее образование). — ISBN 
978-5-534-11729-5. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/542662
Дополнительная литература:
    1. Станкевич, Л. А.  Интеллектуальные системы и технологии : учебник и практикум для вузов / Л. 
А. Станкевич. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2024. — 495 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-16238-7. — Текст : электронный // Образовательная 
платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/536688
    2. Зараменских, Е. П.  Информационные системы в бизнесе : учебник и практикум для среднего 
профессионального образования / Е. П. Зараменских. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2024. — 470 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 
978-5-534-17537-0. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/542802
    3. Инновационный менеджмент в управлении человеческими ресурсами : учебник для вузов / А. П. 
Панфилова [и др.] ; под общей редакцией А. П. Панфиловой, Л. С. Киселевой. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2024. — 313 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-14222-8. — Текст : 
электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/543893
    4. Барышева, Т. А.  Психология творчества : учебник для вузов / Т. А. Барышева. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2024. — 300 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-13240-3. — Текст : 
электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/543550
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
    1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 
заключенных договоров



        - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН http://lib.rudn.ru/MegaPro/Web
        - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru
        - ЭБС Юрайт http://www.biblio-online.ru
        - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru
        - ЭБС «Троицкий мост»
    2. Базы данных и поисковые системы
        - электронный фонд правовой и нормативно-технической документации http://docs.cntd.ru/
        - поисковая система Яндекс https://www.yandex.ru/
        - поисковая система Google https://www.google.ru/
        - реферативная база данных SCOPUS http://www.elsevierscience.ru/products/scopus/
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 
дисциплины/модуля*:
    1. Курс лекций по дисциплине «Креативные технологии в цифровой среде».

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся размещаются в соответствии с действующим 
порядком на странице дисциплины в ТУИС!
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