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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина  «История  и  теория  анимационного  фильма»  входит  в  программу  специалитета
«Сценарист кино и телевидения» по направлению 52.05.04 «Литературное творчество» и изучается в
5 семестре 3 курса. Дисциплину реализует Кафедра массовых коммуникаций. Дисциплина состоит из
2 разделов и 6 тем и направлена на изучение истории и теории анимационного фильма.

Целью  освоения  дисциплины  является  сформировать  комплексное  представление  о
теоретических основах анимации в процессе их
исторического развития

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

     Освоение дисциплины «История и теория анимационного фильма» направлено на формирование 
у обучающихся следующих компетенций (части компетенций):

     Таблица 2.1. Перечень компетенций, формируемых у обучающихся при освоении дисциплины 
(результаты освоения дисциплины)

Шифр Компетенция Индикаторы достижения компетенции 
(в рамках данной дисциплины)

УК-2

Способен управлять проектом на всех 
этапах его жизненного цикла

УК-2.1 Формулирует совокупность задач для 
достижения цели в профессиональной области, 

исходя из деи ̆ствующих правовых норм, имеющихся 
ресурсов и ограничений;

УК-2.2 Разрабатывает план реализации проекта с 
использованием инструментов планирования;

УК-2.3 Осуществляет мониторинг хода реализации 
проекта, корректирует отклонения, вносит 

дополнительные изменения в план реализации 
проекта, уточняет зоны ответственности участников 

проекта;

ОПК-3

Способен понимать принципы работы 
современных информационных технологий 

и использовать их для решения задач 
профессиональной деятельности

ОПК-3.1 Знает структуру, характеристику, 
классификацию современных информационных 

технологий;
ОПК-3.2 Способен понимать принципы работы 

современных информационных технологий;
ОПК-3.3 Применяет информационные технологии 

для решения задач профессиональной деятельности;

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО

     Дисциплина  «История и теория анимационного фильма» относится к обязательной части блока 1 
«Дисциплины (модули)» образовательной программы высшего образования.
 
     В   рамках   образовательной  программы  высшего  образования  обучающиеся  также  осваивают 
другие  дисциплины  и/или  практики,  способствующие  достижению запланированных результатов 
освоения дисциплины «История и теория анимационного фильма».
     Таблица 3.1. Перечень компонентов ОП ВО, способствующих достижению запланированных 
результатов освоения дисциплины 

Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

УК-2

Способен управлять 
проектом на всех этапах его 

жизненного цикла

Профессионально-ознакомитель
ная практика; 

Введение в специальность; 
Основы экономики и 

менеджмента;

Преддипломная практика; 
Основы киносценария 

(неигровое кино); 
Основы экранизации и 

киноадаптации; 
Продюсирование для 

сценаристов;

ОПК-3 Способен понимать 
принципы работы

Профессионально-ознакомитель
ная практика;

Новые форматы визуального 
контента;



Шифр Наименование 
компетенции

Предшествующие 
дисциплины/модули, 

практики*

Последующие 
дисциплины/модули, 

практики*

современных 
информационных 

технологий и использовать 
их для решения задач 

профессиональной 
деятельности

Цифровая и компьютерная 
грамотность;

Сценарий видеоигр; 
Прикладное 

медиапроектирование 
(творческие мастерские); 

Основы киносценария 
(неигровое кино); 

Основы экранизации и 
киноадаптации; 

Искусственный интеллект в 
профессиональной 

деятельности; 
Трансмедийный 
сторителлинг; 

Кинооператорское 
мастерство; 

Сценарий музыкального 
видеоклипа; 

Производство вертикальных 
коротких видео; 

Преддипломная практика;
* - заполняется в соответствии с матрицей компетенций и СУП ОП ВО
** - элективные дисциплины /практики



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
     
     Общая трудоемкость дисциплины «История и теория анимационного фильма» составляет «2» зачетные единицы.
Таблица 4.1. Виды учебной работы по периодам освоения образовательной программы высшего образования для очной формы обучения.

Вид учебной работы ВСЕГО, ак.ч. Семестр(-ы)
5

Контактная работа, ак.ч 34 34
Лекции (ЛК) 17 17
Лабораторные работы (ЛР) 0 0
Практические/семинарские занятия (СЗ) 17 17
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 29 29
Контроль (экзамен/зачет с оценкой), ак.ч. 9 9

Общая трудоемкость дисциплины ак.ч. 
ак.ч. 72 72

зач.ед. 2 2



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 5.1. Содержание дисциплины (модуля) по видам учебной работы*

Номер 
раздела

Наименование раздела 
дисциплины Наименование темы Содержание темы

Вид 
учебной 
работы*

Раздел 1 Теоретические основы 
искусства анимации

1.1

Универсальность экранного 
образа. Единство и 
различие принципов 
изображения. Время и
пространство в 
кинофильме и 
мультфильме. 

Жизнь анимационного образа в игровом, документальном и научно-популярном кино. 
Изобразительная культура современного экрана. Кинематографическая достоверность 
и условное начало в мультипликации. Воздействие анимационного образа: 
интеллектуальное, эмоциональное, катартическое. Достижение нужного модуса 
восприятия. Поиски “рычагов управления” вниманием зрительской аудитории. 

ЛК, СЗ

1.2 Виды мультипликации Рисованная, кукольная, силуэтная, коллажная, компьютерная анимация. Анимация 
объектов ЛК, СЗ

1.3

Изобразительное решение 
мультфильма как ведущая 
форма выражения
режиссёрского замысла

Соподчинение компонентов содержательной и визуальной формы создаваемого 
мультфильма. Способность определить и раскрыть «сверхзадачу», «сквозное 
действие», «главное событие» и событийный ряд произведения. Активное творческое 
мышление зрительными образами и методы их воплощения.

ЛК, СЗ

Раздел 2 Характеристика основных 
этапов развития анимации

2.1
Предистория и пионерский 
период анимационного 
искусства 

Феномен «одушевления». Поиски выражения оптической иллюзии. Китайский театр 
теней. История «волшебного фонаря». Латернизм и «камера обскура». Изобретения 
XIX века: фенакистископ Жозефа Плато, стробоскоп, зоотроп, дедалиум, мутоскоп, 
кинематоскоп, праксиноскоп. “Оптический театр” Э.Рейно. Д.С.Блэктон и первый 
кукольный фильм (“Цирк лилипутов”). Создание кинематографического объединения 
“Витаграф”. Приём “живых надписей” Сегундо де Шомона. Эмиль Коль – зачинатель 
графической анимации. 

ЛК, СЗ

2.2 Творчество Владислава 
Старевича

Учёный энтомолог как родоначальник кукольной мультипликации. Открытие первой 
студии кукольных фильмов в России. Старевич как создатель трюковой объёмной 
мультипликации (“Звёзды моря”(1919): неоконченный проект). Куклы, обладающие 
взглядом: творчество А.Старевича за рубежом. “Рейнеке-Лис”: десять лет съёмок. 

ЛК, СЗ

2.3 Новая эра анимации: звук и 
цвет

Первая сохранившаяся анимационная лента - «Пароходик Вилли» (1928). Синтез 
музыки и изображения Ч. Столлинга («Танец скелетов» (1929), «Фантазии» (1940)). 
«Лаборатория мультзвука» А. Авраамова и концепция «рисованного звука». Премьера 
первого цветного анимационного фильма «Цветы и деревья» (1932). 

ЛК, СЗ

* - заполняется только по ОЧНОЙ форме обучения: ЛК – лекции; ЛР – лабораторные работы; СЗ – практические/семинарские занятия.



6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

     Таблица 6.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Тип аудитории Оснащение аудитории

Специализированное 
учебное/лабораторное оборудование, 

ПО и материалы для освоения 
дисциплины (при необходимости)

Лекционная

Аудитория для проведения занятий лекционного 
типа, оснащенная комплектом 

специализированной мебели; доской (экраном) и 
техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Семинарская

Аудитория для проведения занятий семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной аттестации, 

оснащенная комплектом специализированной 
мебели и техническими средствами мультимедиа 

презентаций.

Для  самостоятельной
работы

Аудитория для самостоятельной работы 
обучающихся (может использоваться для 

проведения семинарских занятий и консультаций), 
оснащенная комплектом специализированной 
мебели и компьютерами с доступом в ЭИОС.

* - аудитория для самостоятельной работы обучающихся указывается ОБЯЗАТЕЛЬНО!

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература:
    1. Нестерова, Е. И. Технологическая среда медиаиндустрии [Текст] : учебное пособие для
вузов / Е. И. Нестерова, В. С. Якимович, Г. М. Луговой. - Уфа : Аэтерна, 2015. - 128 с.
https://www.gukit.ru/lib/catalog
    2. Коновалов, В. А. Анимация и компьютерная графика [Текст] : учебник для студентов,
обучающихся по специальности 54.05.03 " Графика" специализации 05 - Художник
анимации и компьютерной графики / В. А. Коновалов, М. В. Коновалов, Е. В. Коновалов ;
С.-Петерб. гос. ин-т кино и телев. - Санкт-Петербург : СПбГИКиТ, 2015. - 237 с.
https://www.gukit.ru/lib/catalog
Дополнительная литература:
    1. Кривуля, Н. Г. Аниматология. Эволюция мировых аниматографий [Текст] : в 2 ч. / Н. Г.
Кривуля. - М. : Аметист, 2012. - Ч. 2. - 392 с.
https://www.gukit.ru/lib/catalog
    2. Кривуля, Н. Г. Аниматология. Эволюция мировых аниматографий [Текст] : в 2 ч. / Н. Г.
Кривуля. - М. : Аметист, 2012. Ч. I. - 384 с.
https://www.gukit.ru/lib/catalog
3. Пол, К. Цифровое искусство [Текст] : пер. с англ. / К. Пол. - Москва : Ад Маргинем Пресс,
2017. - 272 с.
https://www.gukit.ru/lib/catalog
Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
    1. ЭБС РУДН и сторонние ЭБС, к которым студенты университета имеют доступ на основании 
заключенных договоров
        - Электронно-библиотечная система РУДН – ЭБС РУДН  https://mega.rudn.ru/MegaPro/Web
        - ЭБС «Университетская библиотека онлайн» http://www.biblioclub.ru
        - ЭБС «Юрайт» http://www.biblio-online.ru
        - ЭБС «Консультант студента»  www.studentlibrary.ru
        - ЭБС «Знаниум» https://znanium.ru/
    2. Базы данных и поисковые системы
        - Sage https://journals.sagepub.com/



- Springer Nature Link https://link.springer.com/
        - Wiley Journal Database https://onlinelibrary.wiley.com/
        - Наукометрическая база данных Lens.org https://www.lens.org
Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся при освоении 
дисциплины/модуля*:
    1. Курс лекций по дисциплине «История и теория анимационного фильма».

* - все учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся размещаются в соответствии с действующим 
порядком на странице дисциплины в ТУИС!
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